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1.500.000 TL.

C&C Gene ' f >
Zero Hour' 'V

Diinyanin altim iistiine g
olmasa oyun diinyasi ne

SimCity 4:
Rush Hour
Yeni SimCity’yi korna ses

Mall Tycoon. 2-;_'

Modern insanin yeni laﬁq

Prince of Pg .
The Sands'a /)

Zamani yavaslatan kum zerre envhitii. :

Tron 2.0

Bilgisayari icerden kurcalarken
hilmeniz gerekenler Strateji Rehbeti’nde

Wi,

.......
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Dungeons & Dragons tahtinin yeni emanetcisi




NoiseGuard™ ——»

N
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SAMSUNG HDD SABIT DISK. Bilgisayarlar, geceleri bile kullanildigindan, sabit diskin sessiz
calismasi aranan en dnemli 6zellik haline geldi. Bu ylizden, Samsung gelistirdigi NoiseGuard™
adl patentli teknolojisi ile akustik giiriltileri 6nemli dlclide azaltti. Artik yiksek kapasiteli HDD'nin
sessiz caligma ortamini yasayabilir ve dijital ses eglence kraliginin keyfini sirebilirsiniz.

«—— SilentSeek™

SAMSUNG DIGITal

everyone's invited.
www.samsung.com
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Eski guzel kilumur glhl

Yine de savosa hoyir.

Trafik yogun mu? Yola gkmoyn, ofurun biraz =
Rush Hour oynoyin.

17

insonlara para harcatmanin en pratik yolu.

o .| NINGEEENE

TH T ‘Q\ Yine saray h|kuyas| yine prenses, yine kavgu dovils,
oma eminiz bu kez ¢ok gizel olocak.

HABERLER
Kc'.wak.l.u;gl:lu.u:i Ylu -Idlo: b;le .l;ir sey. I.G;run
cksin hatirlariz neydi bu nido...

Kate Walkerin terapiste gitmis hali. Arhk
eskisi kadar kaprishi ve yavos degil.

ONLINE STRATEJi REHBERI

97 Dungeons & Dragons Online 26 Tro

Hayal etmesi bile yeterince heyecon
vericiyken bir de oyunu yopilirsa...

biz de diigenin dostu olarak kostuk geldik.

Homeworld 2'yi bir de kendinden dinleyin.

Bir cep Jukebox'i bir de enfes kamera.

Manhatian bélgesinden yeni bir yozarimiz var.

Onlor kod degil fil!

Mektup olur, kortpostal olur, e-posta olur, faks
olur... Farketmez, yozin.

Siz kendi devrelerinizi kurcalayip dustiniz bu qkura,

Yazma Hevesi -2

Gegen hafta bu kosede oyuncularin yazma konusundaki
istekliliginden bahsedip yozmakla oynamanin nasil bir-
lestirilebilecegi noktasinda kalmistik. Satir kaybetme-
den devam edelim...

Bir oyuncu yazarin oncelikle okuyup yazmaktan,
derdini yaziyla anlatabilmekten haberdar olmasi ve
oyunlan sevdigi kadar okuyup yozmayi da sevmesi
gerekiyor. Oysa, ne yazik ki okumak pek az oyuncunun
ilgisini ceken bir alan. Elbette bu herkesin kendi tercihi,
okumaktan hoslanmayanlan yargilamak ya da tepesine
Dante’nin ilahi Komedya'siyla vurmak gibi bir istegim
yok. Sadece diyebilirim ki, oyunlara ayirdiginiz kadar
vakti kendinizi gelistirmeye de ayirmiyorsaniz pek san-
siniz olmayacaktir.

Bir de bunun tarz boyutu var. Oyun oynarken fa-
renizi, klavyenizi bile kendi tarzinizda kullanirken, sira
o oyunu yazmaya geldiginde de kendinizden bir seyler
katabiliyor olmalisiniz. Yazdigimz yozimin iginde kendi-
nizle ilgili tek kelime etmeseniz de aslinda birazak da
sizi anlatiyor olmali.

Ve eger gercekten bu isi yapmak istiyorsamiz oyun-
lara duydugunuz sevgi kadar 6grenmeye de merakiniz
olmali. Ogrenmeye duydugunuz merak kadar kesfettik-
lerinizi puylasmaya da hevesiniz olmali. Bu paylasma
hevesi kadar you yozmaya da saygimz olmal.

Iyi hoftalar herkese...

Serpil Ulvitrk
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leenage Mutant Bekliyoru:...

Geliyorlar. Artarak, ¢ogalarak geliyor

lar. Art arda, pesi sira, comleten, asiret

n ]
halinde, bilcimle geliyorlar. Gelsinler
tabii, yollanm gézlUyoruz. Bu arada siz
de Avaturk'ten surpriz hediyenin yolu-

nu gézleyin. Soerumuz; Homeworld

Onlar ki yari kabuklu ve yesil kahramanlardir JEZrqrsEsErapspmess v

yarisma@progamemag.com'a.

ichelangelo, Donatello, kanalinda yeniden gosterime girmesi
Leonardo ve Raphael igin geri vesilesiyle gelistirildi. 3D déviis ve aksiyon AV
sayim basladi. Konami'nin agik-  diye tanimlanan oyunda kahramanlarimizi Strafeji : 31 Ekim
amasina gore Teenage Mutant tekme ve yumruk atarken, oradan oraya ’
Ninja Turtles PC’yle birlikte diger plat- sigrarken bol miktarda gorecegiz. FPS Gt viviviedsivnssissvis - 1 EKIM
formlarda da ¢ok yakinda gikiyor. Pek Ovyunda single ve multplayer segenek- Max Payne 2: The Fall of Max Pay
yakinda radyoaktif ooze'la ve pizzalarlaicli  lerinde Story, Vs., Challenge ve Data Base AKSIVOR ..ooreooireeeaninennnnnenea 31 Ekim
disli olmak igten bile degil. modlan olacak. §imdilik Story modunun Silant Hil
Yeni oyun, cizgifilmin ABD’de Fox eski TMNT: Turtles in Time ve Sega AKSiyOn ...o........ R R

klasigi Streets of Rage gibi beat-em-up
| tarzinda olacag: ve oyuna dort kaplum-
bagadan birini secerek baslanacagi
biliniyor. Dért kaplumbaganin farkli
dovils yetenekleri olacak haliyle. Ayrica
XIII benzeri ¢izgi roman efekleri de kul- Rugby Leagt
lanilacak, KA-BLOOOOM! ya da SRS oL 31 Ekim
SCHHHHUK! gibi. T R !

Merakhlan igin adres, www.kona- BAICEINONY o ir s b e b asiah ol GRS
mi.com/tmnt. el

PRl HITED gt il sHnn

ST 3T Ekim

Simulasyon ........................31 Ekim
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“Olom kalim meselesi degil, daha da énemli” [ e

iGames, Championship Manager’in 21 vas alu takim maglari, antrenérlerin e T Kasim
03/04 sezonunu PC icin Kasim ayinda  oyunculara puan vermesi, sakatlik haberleri [ R ea SRS I PR P
gikaracagini agikladi. SiGames ve ve gelistirilmis rehabilitasyon sistemi, UL e e ievs
Eidos Interactive’in son kez birlikte menajer ve oyunculara takma isim gibi

hazirladig: bu caligma ile CM serisi nokta- yenilikler var. YK

lanacak ve iki firma da oyunun ismini Bu arada, spottaki veciz soz, Liver-

degistirerek yollarina devam edecek. pool’un efsane teknik direktérii ve biiyiik

Ovyunda, gelistirme paketleriyle eklenen 4 futbol insani Bill Shankly’ve aittir. w14 Kosum

yeni lig, glincellenmis oyuncu, takim
ve lig veritabani, oyun Oncesi verita-
bani editorii ve kaydedilmis maglar
tekrar izleme gibi 6zellikler olacak.
Ayrica CM4 03/04’e yeni ozellikler
de eklendi. Oyuncular aras: iligkiler,
medya modiilii ve mag¢ motoru gelisti-
rilen oyunda ayin ve yilin golii secimi,
canli kura cekimi, saha ve hava
kosullarinin oyunculann performan-
sin1 etkilemesi, 6nceki mag sonuglan
ekrani, oyuncu bilgileri béliimiine
antrenman etkilerinin eklenmesi, B ve

Gerard Houllier News

Aksiyon 21 Kasim

FPS L dstiimraeesnent 1 KSeimy

Strateji 21 Kasim
RN e e e Eniem

Aksiyon .....21 Kasim




ayberia 2°de yenilikler

Kate ve Hans’'in maceralarina devam

icroids, Syberia 2'yi hazirladigin

ve Oniimiizdeki vl cikaracagini

duyurmustu. Adventure sevenleri

daha fazla merakta birakmamayi
gorev bildigimizden oyun hakkindaki
gelismeleri siirekli takip eder haldeydik.
Aruk anlatilacak kivama geldiler.

Gecen yil ¢ikan birinci oyunda New
York’lu basanili avukat Kate Walker, Hans
Voralberg'in varisi oldugu robot fab-
rikasinin satin ahmi icin Avrupa’ya gelmis,
sonra kendini Hans’1 ararken Sibirya tun-
dralarinin ve maceranin tam ortasinda bul-
mustu. Syberia 2, bu hikayenin devami
niteliginde olacak. Tabii grafik, kamera
actlari, kurgu ve oynanista selefinin 6niine
gecerek. Grafik motorunda ve oyun igi ani-
masyonlarda vapilan yeniliklerle birlikte,
Kate’i kontrol edecek olan oyunculara fark-

l1 bir perspektif sunacak sinematik kamera
agilari eklenmis oyuna. Ayrica Microids’in
Post Mortem'de kullandig ucu agik diyalog

sistemi de uygulanacak.
Kate’in macerasi sirasinda Sibirya'da
kimlerle karsilasacag da belli
oldu: Oncelikle Hans'in
dehasinin tiriinii olan robot
Oscar; para igin her seyi yap-
maya hazir Ivan; aslinda iyi
kalpli olmakla birlikte Ivan
tarafindan kullanilan, giiclii
kuvvetli Igor; Kate'in yolcu-
lugunun ilk duraklarindan
biri olan Romansbourg’a
girmesinde kilit rolii oynayan
patrik; Hans'in takinusi olan
mamutlar: evcillestirdigi
soylenen Youkol kabilesi; yar-

Ne zormus bu akademiden mezun olmak ...

ame Academy, pop star’liga heves
edenlerin Robbie Williams va da
Britney Spears taklidi vaptig bir
televizyon programi. Giizide
kanallanmizda da benzerleri yapilan bu
programa kaulanlar, bu sekilde kendile-
rine sunulan bir firsat degerlendirdikle-
rine ve sohret availan tarafindan kesfedi-
leceklerine inaniyor. Bilirsiniz canim, su
karaoke filan yapilan programlar.

-

abdhdadilal,

UbiSoft da benzer konuda bir oyun
iizerinde calisiyor. Bu popiiler TV pro-
gramina dayanan hikayede sahne alacak
10 adaydan biri oluyoruz; evet, bir ritim
aksiyon oyunu. Sophie Ellis-Bextor,
Christina Milian, Texas, Ce Ce Peniston,
Donna Summer, Ms Dynamite, One T,
Elton John, Daniel Bedingfield ve Lionel
Richie’nin sarkilan esliginde yarisiyoruz.
Ne komik... Oyun Kasim’'da piyasada.

kopek yari-fok, arkadag canlis1 yaratik
Youki; Youkol samanizminde gozleri sem-
bolize eden Harfant ve tabii mamutlar.
Daha da fazla ayrinu isterseniz www.sybe-
ria2.info’da.
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Dagitima: UbiSoft

www.prince-of-persia.com

itlt olmus bir kurgu

tiriiniind (film, kitap,

oyun vs.) yeniden can-

landirmak cesaret ister.
Ciinkii s6zii gecen kurgunun
eski hayranlar her seyden énce
bu yeni yapima “firsatcilik”
gozityle bakacaklardir, kendileri
fark etmese bile. Zaten bu
yapimcilarin bir kismi gergekten
de firsatgidir, isin kalitesiyle
fazla ilgilenmezler (bosuna
ényarg: gerhi koymuyoruz yani).
Firsatc: olmayanlar arasindan da
beceriksizler, konuyu tamamen
yanlis anlamug olanlar ve
kendinden bir geyler katmaya
calisirken cuvallayanlar cikar
(6rnegin Peter Jackson ve
Yiziiklerin Efendisi). Geriye
kalanlar ise azinliktr ve onlarin
da projeleri genellikle yanim
kalir. Ciink{i miikemmeli ister-
ler ve halbuki hayalci olduk-
larindan bunu yapacak disiplin-
leri, enerjileri, paralar veya cid-
diyetleri yoktur.

-
-
¥
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Prince of Persia gibi cok
bityiik bir kesimin ilgisini ve
hayranligini kazanmig bir oyun-
dan bahsediyor olmasaydik
boyle didaktik tespitlerle bagla-
mazdik yaziya (belki de
baslardik) ama Sands of Time'la
ilgili beklentiler tepeye vur-
musken, ne kadar nadir rast-
lanan bir 6rnek oldugunu vur-
gulamamak da eseklik olurdu.
Hele de 1999'daki PoP denemesi
olan Prince of Persia 3D’de eski
oyunun tadini bulamamig ve o

\ 9

Oyun ilerledikee karakterimiz de agihip saqilucak. Hayah kayacak da diyebiliriz.

] gamer

Prince of Persia:
The Sands of Time

Kilicinin kininda kurtlar kaynasiyor

andan itibaren olas: tim PoP
oyunlarina “firsatcihik” goziyle
bakan onca insan varken.

Prens hop orda,

hop burda

The Sands of Time’in daha tek
bir screenshot’in: ya da video-
sunu gérmeden, hakkinda
olumlu konusmak igin elimizde
UbiSoft ve Splinter Cell gibi iki
tane anahtar sdzciik var. Yani
oyun UbiSoft'un Splinter Cell’i
gelistiren Montreal ofisi tarafin-
dan hazirlaniyor ve
ortaya gikan sey
kaginilmaz olarak

erlikler gosteriyor.
Peki bu yakinilacak
bir gey mi?
Benzerlikten
kastim1z ayni
motoru kullanmalan
degil, iki oyunun
sadece gorsel lezzet

Splinter Cell’le benz-

aym ve akraba olduklan hisse-
diliyor. Ama kesinlikle “Splinter
Cell'i sevdiyseniz Sands of
Time'in da hastas: olursunuz”
denecek tiirden bir durum yok.
Hem béyle keskin yorumlar
sona saklamay: tercih ederim.
Oyunun videolarindan
gordiigiimiiz kadariyla yari-
kahraman prensimiz iyi yiirekli
ve glizel (evet, nerdeyse pamuk)
prensesin yardimiyla babasinin
parcalanmig kralligini yeniden
kurmak iizere akrobasi yapiyor.
Hikayenin gok derin, karmagik
bir altyapisi yok, bunun sebebi
biraz da yapimcilann ilk iki
Prince of Persia'ya tutkun
olmasi. Yani platformlar arasin-
da sigrayan, irmanan, sonra da
tekrar agagilara inmeye calisan
bir kahraman icin alengirli bir
hikaye fazla 6zenti ve “ruhuna
aykin” goriinmiig olsa gerek.
Zaten dogrultulmasi gereken bir
krallik, bir kum saatinin iginde



toplanmas: gereken kum zer-
recikleri, bu konuda bize yardim
edecek (ashnda muhtemelen
vine bagimiz1 belaya sokacak)
cekici bir prenses kisi, kurtaril-
mas1 gereken bir diinya, bol bol
disman ve aksiyon. Daha ne?
Ayrica UbiSoft burada ok akil-
lica davranip Prince of Persia-
nin yaraticist Jordan Mechner’s
da projeye dahil etmis.
Mechner’in, Sands of Time’in
senaryosunun yam sira level ve
bulmaca tasanmlarinda da gorev
almasi igimizi rahatlatan bir
ayrintL.

Zeki, cevik ve ahlakl
Oyunun videosunu izlediginiz
zaman (gormedik demeyin, tee
ne zaman ProGamer CD’sinde
vermedik mi?) ilk fark ede-
ceginiz ey olan puslu
atmosfer, oyun iginde de
aynen devam ediyor
olacak. Eski PoP’larda
teknoloji yetme- r
| zliginden can veren
masal havasi da
boylece oyuna katila-
cak. Birkag golge, dalga, kinlma
efekti ugruna oyunun ruhunu
sanga gikardigim sanilmasin,
PoP’u iyi bir oyun yapan cok
daha bagka ézellikleri vard: (en
onemlisi eglenceliydi) ama
|  dogunun bilyiili masallarindan
: cikip gelen bir kahramanin, ait

Plinctins) Tordses o

oldugu diinyay: yansitabilmesi

de kuskusuz oyuna cok sey kata-

caktir. Sozii gegen grafik efekt-

lerinden karakrerlerin hareket-

lerindeki akiciliga kadar
gordigamiiz ve duydugumuz
her sey, oyunun bu atmosfere
yakisir olacag: yoniinde. Bu da
heyecan verici.

Isimsiz prensimiz, The
Sands of Time’da her zaman-
kinden daha gevik, daha akro-
batik gikacak kargimiza.

Yapimcilarin sagda solda verdik-

leri roportajlarda dzellikle
degindikleri bir konu bu.

sekil-

durumda kalsa ve kur-
tulmak icin fiziksel
ozelliklerini kullan-
masi gerckse ne
yapardi diyerek
bagladik”. Yani prens J
kardesimiz upki bir | &
sporcu gibi '
hareketli, esnek ve
ahlakl olacak.
Oyunda cevreyle etk-
ilesim adina duvarlar
lizerinde kosup bir
ipten digerine
sigrayacak, stitunlara
turmanacaksiniz. Jordan da

Diyorlar ki “karakterimizi

olsayd: boyle yapardi. Bununla
birlikte prensin oyun boyunca
sadece fiziksel olarak degil,
psikolojik olarak da bir degisim
gecirecegi soyleniyor. Yani
baslangigta daha saf, gevresine
kars1 daha az ilgili bir karakter
varken tecriibe kazandikea daha
uyanik ve agresif bir kigilige
doniisityor. Bu degisim, karak-
terin karizmasindaki gelisimden,
vapacak bir seyi olmadiginda
devreye giren animasyonlara
kadar bizim de gozleyebile-
cegimiz sekilde olacak. Yeri
gelmisken :

on sayist hakkinda da
fikir verelim. Son
sayimlarda 750 civanyd,
oyun bittiginde bu deger
de artmus olacak.

tuyla harikalar
1 cikaran PoP bu kez
WY PoP 3D’deki yoldan
gidecek ve tiim oyunu
karakterimizin sirtin-
dan ve hareketli kamera
agilarindan oynayacagiz. Hikaye
boyunca en sadik silahimiz bir

Artik bir plotform oyunu degil ama ulltmp
uplomak yine gok nemli.

hancer ama bunun diginda
zamana hitkmetmemizi saglayan
biraz da kumumuz olacak (kum-
lar diismanlar tarafindan da
giiclii bir silah olarak kullanila-
biliyor). Oyunun muhtemelen |
en eglenceli yanlanndan biri bu.
Kumu firlauyorsunuz ve bir |
siireligine zamam yavaslatmig :
oluyorsunuz. Bu, Matrix'le
moda olan ve Max Payne’den de
tamdigimiz bir teknik. Daha
giizeli zamani on saniye kadar
geri alma sansiniz da var, bu da
bir gesit yiikleme (loading) igte
diyebilirsiniz (ruhsuz sen de!)
ama kum firlatmak herhangi bir
F msuna basmaktan daha
anlamli. Kumlar tarafindan
bahsedilen bir bagka dogaiistii
yetenegimiz de ilerde ne kadar
diisman oldugunu gorebiliyor
olmamiz. Thbii ki tiim bunlan
yapmak elinizde ne kadar sihirli
kum olduguna bagh. Dolayisiyla
oyunda kumlar “quick load™
ozelligi yerine kullanmay falan
ummayin.

Birgok yerde tiirii “adven-
ture” olarak tanimlansa da The
Sands of Time bir aksiyon
oyunu. Yiizde 60" doviisle,
yiizde 40”1 da hoplayip ziplamak,
bir gikig aramak, hadi biraz da
arastirma yapmakla gecen bir
oyuna adventure demek hem
tiiriin kendisine hem de oyuna
haksizlik olur. Yine de, tiiriine
ne derseniz deyin The Sands of
Time son zamanlarin en eglen-
celi oyunlarindan biri olacak ve
birgok insam gocukluguna goti-
riip heyecanlandiracak.

Serpil Ulutiirk
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GO’ler tam gaz

Bu hafta da CD’mizde bir biz yokuz. Ancak ileriki haftalarda kendi
resimlerimizi ¢ekip Wallpapers kismina koymayi diosiniyoruz. Béylece
siz geceleyin sicacik yataklarinizda yatarken biz bilgisayarinizi yabanc
saldirilara karsi koruyabiliriz. Kafamiz gézimiz catlar ama olsun.

Idare edecegiz arhk

Su siralar donyanin en ¢ok ko-
nusulan yeri olan Bagdat’a
gitmek ister misinizZ Hem de
en iyi keskin nisancimiz,
mihendisiniz ve komandonuz
ile. Savasin goébeginde
kalmanin ne demek oldugunu
anlayacak, bir daha savasmak
istemeyeceksiniz.

Homeworld 2

Son zamanlarin belki de en iyi
oyunu ve gecen haftaki kapak
konumuz. Uzayda savas yap-
manin zevki bir bagka. Siz de
bundan mahrum kalmayin diye
bu oyunu veriyoruz. Eli épulesi
adamlariz vallahi.

CD’nizin autorun’t baslatmamas: duremunda:
‘Bilgisoyanim'don CD siiriicinze, burodon da “Demo”

klasérine girin ve istediginiz demonun oldugu klasére

giderek dosyay: caligtinn. Cd ile ilgili problemlerinizi
progomer(ic'progamermag.com’o yazin,

arac

ScreenShots

Hoyle Majestic Chess
Oyunda satranca yeni
baslayanlar icin basit hikaye-
ler, profesyoneller icin de
sampiyonalar var.

Judge Dredd vs. Judge Death

Cizgi romanlariyla uzun sire
oyalandik, sira bu first person
shooter’inda.

World Racing

Yepyeni bir G¢ boyutlu gérinti
motoruyla hem uzaktaki nes-
neler gizel gériniyor, hem
de arabanin hasar almas:.

All Convert

Group Mail

I€Q Pro 2003a

Nero Burning ROM 6
Remove it

I-Ninja

James Bond 007

Judge Dredd

Race Driver 2

Soul Calibur

Unreal Tournament 2004
Collin McRae Rally 2.0
Legacy Of Kain: Defiance
Quake 3: Team Arena
Star Wars: Starfighter

video

Extreme 4x4

Eskiden de bu tarz oyunlar
oynardik. Ustten gérinirdi ve
kamyonet ya da jeep’leri kul-
lamirdik. Bu oyun da ayni
ekolden geliyor.

The Legacy of Kain: Defiance

iki kelime: ikisi birden. Evet
yeni ¢ikacak olan Legacy of
Kain'de iki kardesi, dostu ve
dismani ayni anda oynaya-
bilecegiz. Artik bunun igin
farkh oyunlari acmamiza
gerek kalmayacak.

Lethal Dreams:
The Circle of Fate

Tarzi esas olarak RPG, yani
gesitli karakterleri gelistirerek
dusmanlar 6ldirdigonoz bir
oyun. Alti adet biyu okulun-
dan birinin takipgisini oynu-
yorsunuz.

Shade: Wrath of Angels

Her oyun guzel olacak diye bir
zorunluluk yok. ilk bakista
amatér bir ruhla yapildigi belli
olan bu oyun yine de ilging.

Shadow Ops

Iste birkag damla kan igin
dUnya miraslarina zarar ver-
ilen bir oyun daha. Fikre kargi
olmamiz oyunun gizel olma-
digim gostermez.

Tony Hawk’s Underground

Kaykayc: Tony Hawk'in son
bombasi. Yasadisi gérevleri
gerceklestirdiginiz bu oyunda
eskilerinden ¢ok daha fazla
kiyafet secenegi var.




RAKAMLARIN DiLi

100 - 85: Kolay kolay her
oyuna kismet olmayacak bir
mertebe. Hele de 90 ve Ust0
puan almissa, hig vakit
koybetmeden edinin.

84 - 70: tom oyun dUnyasi
copindo olmasa da kendi
turs iginde klasikler arasina

girecek kadar iyi.

69 - 50: Belki cok kati
degil, hatta bu tori sevenler
aonil rahathgiyla vaktini
ayrabilir. Ama yillarca
unutamayacaginiz bir

deneyim olmayacak.

49 - 30: vasatin altinda
kalan oyunlar. Yapacak higbir
seyiniz yoksa basina gecip
biraz vakit dldurebilirsiniz.
Ama bu surenin vzunlugu
wonusunda higbir garanti

vermiyoruz.

29 - 0: ismini duydugumuz
anda kogarak vzaklastigimiz
oyunlar. Bu sayfalarda ince-
lenmelerinin tek gerekgesi
sizi korkung bir hata
yapmaktan korumak olabilir.

The Temple of Elemental Evil

Rol yapma (be) oyunlar
eredeyse bir aydir dergi tayfas: olarak gidip bir el FRP oynamaya niyetlenmig
durumdayiz. Hatta niyetimizin ciddiyetini birbirimize ispatlamak icin koca bir

giinimiizii bu ise ayirip kendimize karakterler bile yaratuk. Bir kismimiz o giin

ofise ugramadigi icin bu toplu karakter yaratma firsatim kagird: gergi ama yine de
genelleyecek kadar kalabaliktik iste. Niyetimiz karsimiza cikan ilk pazartesi giinii Sihir’e
gidip, bu isi nihayete kavusturmakt: ama bir cumartesi giinii Temple of Elemental Evil ge-
lerek her seyi altiist etti. Tipki zamaninda acikhava sinemalarina giden insanlanin evine tele-
vizvon girmesi gibi... N’oldu? Hepimiz kendi ellerimizle oynayacagimiz FRP oyunumuz igin
hazirladigimiz character sheet’lerimizi cekmecelere gémdiik ve ilk kez goriiyormusuz gibi
gozlerimizi monitdrlerimize kilitledik.

Dahasi da var, Temple of Elemental Evil’la birlikte Generals’in ne zamandir konusup dur-
dugumuz yeni genisleme paketi Zero Hour da geldi ama onu pek goren olmadi. Herkesin
Greyhawk’a abanmasimi firsat bilen Ozberk, oyunu kaptig gibi evine gotiirmiis. Heniiz ken-
disinden haber alabilmis degiliz.

Aslinda bize kalsa bu haftadan 10 kadar yeni oyunu incelerdik ciinkii malzeme bol ama her
biri ayn ayr1 o kadar giizeldi ki bir haftada oynayip bitirmeye kiyamadik (yalan, su anda
ofiste biriken yeni oyunlarin sayisiyla editor sayisi karsilasunldiginda biz biraz az kaliyoruz,
ondan). Siz simdilik bunlan okuyun, biz digerlerini de oynadikga yazacagiz.

) 1
Mall Tycoon 2
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ungeons and
Dragons’un suyunu
gikartmis olanlar bu
ismi hemen taniyacak-
ur. Temple of Elemental Evil,
bundan yillar 6nce, belki bu
yaziy1 okuyanlar daha hayatta
degilken yazilmis bir macera. Ve
gogu klasik gibi herkesin bilip
kimsenin sahip olmadig bir
macera. Bunun baslica iki sebebi
var. Birincisi, eskiden yapilmig
olan oyun modiilleri oyunu gok
da ciddiye almayan kitaplardi.
Yani kitapciklar, genelde su
climleyle baslard:; “Nasil
oldugu 6nemli degil, ama bir
sekilde bu zindana girdiniz”. Bu
da insanlara bir yverden sonra
cok cekici gelmedi. Ikincisi ise
bu macera gok uzun zaman énce
basimdan kaldinldi. Su anda bu
kitaba sahip olmak isteyenler de
bagirlarina tas basiyor.

Ama simdi kitabi almaya
gerek kalmadi. O kori dili gek-
meye de gerek yok. Atari’nin
sundugu ve Troika Games'in
hazirladig: oyun, bilgisa-
yarlarimiza yiiklenmeyi bekli-
yor. Troika kim diye sora-
bilirsiniz tabii ama soyledi-
gimizde de kendinizden uta-
nabilirsiniz. Daha 6nce 1998’de
Fallout ve ardindan 2001 yilinda
Arcanum: Of Steamworks and

Magick Obscura’y: yaratan prog-
ramcilar Troika'vi olusturuyor.
Arcanum’dan sonra ikiye aynilan
programcilarin bir kismi bir
baska kapak oyunumuz olan
Lionheart’s hazirlarken kalanlar
da Temple of Elemental Evil’i
yapmaya koyuldular. Ama bizi
bunlar ¢ok da ilgilendirmiyor.
Oyunun ozelliklerine yavag
yavas gecmeye calisalim. 11k
olarak konusu...

Evvel zaman icinde
Bundan cok uzun yillar 6nce
Flanaess ad1 verilen bir toprakta
kotii (ve tabi ki disi) bir seytan
ortaya ¢ikti. Disi seytanin yap-
maya calisug sey, kotiiligii en
basit elementlerine ayirmak ve
onlan teker teker kontrol
etmekti. Bunun icin Hommlet
isimli bir kasabanin disinda bir
tarikat kuruldu ve seytan
kotiiliiklerini sagmaya bagladi.
Kadinlar ve ¢ocuklar korku
icinde bagiriyordu. Her tarafia
kaos ve korku hiikiim siirmeye
baglamisti. Kasabanin yakin-
larindaki bir tapinak, kétiiliigiin
yuvasi haline gelmisti. Allahtan
ki civar kasabalann savasg
goriiniimlii acar delikanhlan
toplandilar ve bu ise bir son ver-
meye karar verdiler. Bunun igin
ordular toplandi. Disi seytan

yok edildi. Tapinagin kapilan
mithiirlendi ve saglik kogullar:
normale dénene kadar karanti-
naya alindu.

Ancak bu ordulann bil-
medigi bir sey vardi. Gergek
kotii asla 6lmez. South Park’taki
Mr. Garrison’un kadinlar
hakkinda yapti§1 yoruma da goz
atarsak; “Beg giin boyunca
kanayip da 6lmeyen hicbir
varatiga giivenmem”. Uslubu
tasvip etmesek de bu érnekte
hakh oldugunu gorditk. Kot
disi seytan megerse lmemis.
Tapinagin en alt katinda gizli
siginaginda yeniden ordusunu
toplamakla mesgulmiis. Biz
bunlar: sonradan 6greniyoruz
tabii,

Yakin zamanlarda Hommlet
kasabasinin etrafinda gesitli
serserilerin dolastuig: ve soruna
yol agtiklan yavas yavag su
yiiziine gikar. Siz ise grubu-
nuzun motivasyonunuza gore
hikayeye bir ucundan dahil
oluyorsunuz ki bunu ileride
anlatacagiz.

Kontrolsiiz giic,

giic degildir

Oyunun oynamsina geldigimiz
bu satirlarda size bir RPG nasil
oynamn ogretecek halimiz yok.
Ama ozetleyelim: Bir karakter
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yaratiyorsunuz. Bu karakter agisindan soyliiyoruz, Baldur’s
basta ¢ok giigsiiz oluyor. Ancak  Gate’teki sistem 2nd edition,
Neverwinter Nights'taki ise 3rd
edition idi. Daha dumam
deneyimli bir karakter oluyor ve  {izerinde tiiten bucuklu siiriim,
gittikge daha da zorlasan bir birgok hatay: gidermis ve oyunu
seviyede yaratiklan éldiiriiyor. daha akici bir hale getirmis.
Ancak bizim anlatacagimiz,  Yani sirf bu sistemi incelemek
Temple of Elemental Evil'in icin bile bu oyun alinip oyna-
diger RPG’lerden farki. Bir kere  nabilir.
Oynayacaginiz karakterleri

zaman ilerleyip de etraftaki
yaratiklan dovdiikce daha

oyun daha piyasaya ¢ikmamis

olan D&D 3.5%in kurallariyla tipki Icewind Dale serisindeki
hazirlanmis. Referans olmasi gibi bastan siz yarauyorsunuz.

Kotulugun kazanmas hakkinda

iz rahatsiz olmaz misimiz2 Yani kotolik
neden hep kaybederz?.. Ozellikle fan- |

kilde kaybeder. Fartt

lugumuzdan beri izlec H gzg: filmlerde
bile kétiler hep kaybeder. Ben sahsen hep

Vile E. Coyote’nin o guguk kusunu

(Acceleratus Incredibili esini isterdim.

Ya da Sylvester in ﬂln

sayilmaz. Onlar g
Tom ve Jerry'ye qé,de
'yatan bir faredir. rl'ém

yukalumnkhr Ya i

tarafini tutmak, igarevini
karsi hirsizlarin rg.irIF ot Jibidir. Ne

olur kendimize dél i
|
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Grubunuzu yoratmak oyunun en heyecanh bélimi, sonrasi kendiliginden geliyoc

Ancak o oyunda
goziimiize batmis olan
karakterlerin birbiriyle

uyumsuzlugu burada
ortadan kalkmuis. Soyle ki,
karakter yaratmaya baslamadan
once grubunuzun hangi
Allignment’a daha yakin
oldugunu seciyorsunuz. Bunun
sonucunda yaratuginiz karakter-
ler bu Allignment’tan uzak-
lasamiyor. Ufak bir 6rnek;
grubunuz ivilik adina savasacak-
sa iginde kotii nivetli bir hursizi
barindiramaz. Tam tersi, goziinii
para hirs: biiriimiis bir grubun
icine tanrinin yolunda ilerleyen
bir savasgi girmez. Ayrica oyun-

da yaratilan bes karakterin yani-
na toplam ii¢ tane NPC ala-
bilirsiniz. Genelde senaryoyla
alakal olan bu kisileri almadan
da yolunuza devam edebilirsiniz
tabii

Iyi, kotii, orta...

Grubun ivilik, kétiiliikk ya da
ikisinin ortasinda olmasina gore
farkli baslangiglar diigiiniilmiis.
Programcilar hikayevi herkesin
oynayabilecegi bir diizeyde yap-
muslar. Yani isterseniz kosarak
tapinaga girip doviismeye
baslayabilir ya da pastoral
mekanlarda dolasarak biitiin
gorevleri yapabilirsiniz.
Tamamen size kalmis. Ancak
oyun bir sekilde sizi tapinaga
yoneltiyor. Yani sadece benim
gordiigiim kadariyla oraya ulag-
manin {i¢ yolu var. Istediginizi
segin. Yarauklar sizi bekliyor
olacak.

Ovnarken goziimiize ¢arpan
bir diger ozellik ise karakter
ozelliklerinizin oyuna ¢ok iyi
monte edilmis olmasi. Yani eger
insan sarrafi bir karakteri
konusturtuyorsamz bircok
konusmadaki eksik ya da hatali
vanlari bulabiliyorsunuz.
Bunlarin sonucunda doviismek
ten kurtulabiliyor ya da
doviismek zorunda kalabiliyor-
sunuz.

Oyunda temel Greyhawk’ta
bulunan irklan oynayabiliyor-
sunuz. Yani kalkip da Drow
karakter yaratmayr ummayin,
hayal kinkligina ugrarsiniz.
Bunun yaninda temel simflan




oynayabiliyorsunuz ve seviye
atladikea Prestige Class edine-
mivorsunuz. Unutmadan sunu
da soyleyelim ki oyunda sadece
11'inci seviyeye kadar ilerleye-
bilivorsunuz. Daha fazlasina
ovun miisaade etmivor. Olsun.
[ Pinct seviye bir doviisciinin
bir rauntta ii¢ atag: oluyor. Bu
da etrafimzdaki canavarlan
oldiirmek igin yeter de artar
bile.

Ayrica bu oyunda diger
ovunlarda bulunmayan esyalar:
sizin yaratabilmeniz s62 konusu.
Yani yeterli XP ve altin degerini
vererek biiyiiciiniiz ya da rahi-
biniz esyay: yapabiliyor. Boylece
siz acaba su item var my, iksirim
bitti demiyorsunuz. Bos siseyi
veriyorsunuz rahibin eline, o
iyilestirme iksirlerine basliyor.
Bu arada biiyliciiniiz silahlar
bitirmis déviiscitlerinizin arasm-
da paylagtirmis oluyor. Bunu
baska bir oyunda da gérmeniz
mimkiin. Yine sadece bu
sebepten bu oyunu alip oynaya-
bilirsiniz.

Déviisler miikemmel
Oynarken karsifastiginiz zorluk-
lara gelince... Eger Diablo gibi
oynarsaniz ¢cok bilyiik bir zorluk
olacagini zannetmiyorum. Yani
her yere girip, biitiin yarauklan
sldiiriip, biitiin goreveri
tamamlarsaniz zor bir oyun
degil. Ancak “Ben diimdiz iler-
lerim kardesim” diyenlerdense-
niz oyun size “Hop hemserim”
divebilecek kadar zor. Dogru
seviyede ve dogru karakterlerle
olmazsaniz ¢ok zorlanabilirsiniz.
Bizden size tavsiye; oyunun

Dasmanlarla dimdiiz déviismek de bir sesenek oma o zuman hikayeyi iskaloma ifimoli vor

Qyunun izometrik haritalan ve gérsel detaylan Inﬁn Engine'in halo buralarda hi oldugunu gosteriyor Saygryla selamliyorur.

hi¢bir yoniinii ve hikayesini
kacirmayn.

Oynams1 mitkemmel
yapansa oyunun doviisleri.
Gercekten kagit kalemle ve
minyatiirlerle yapilan déviisler
kadar giizel olan bu oyunu
satrang gibi oynamaniz
miimkiin. Bir RPG’nin en
onemli yeri doviisleridir. Eger
oyunun bu kismi glizel degilse
oynayamazsiniz. Bu konuda
Temple of Elemental Evil’in
sinifi gegtigini soyleyebiliriz.
Hatta simdiye kadar benim
gordiigiim en iyi sistem uyarla-
mast bu oyunda karsima ¢ikn.
Bundan 6nceki oyunlarda ya
Torment'teki gibi sistemle
alakasi olmayan bir Adventure
havasi vardi va da Baldur’s

|

|

Gate'te oldugu gibi oyunu
pause’layarak emirleri verip
sonra ne oldugunu hep beraber
seyrediyorduk.

Bu oyunda ise doviis agil-
diginda oyun kendisini durdu-
ruyor. Herkesin hizlarini initia-
tive atarak belirliyor ve sonra
teker teker sira kimdeyse oyna-
maya baghiyor. Ben sahsen bu
uygulamay: ¢ok sevdim.
Umarim bundan sonraki RPG
(6zellikle de D&D) oyunlannda
bu uygulama kullanilir.

Teknik saplamalar
Ovunun teknik 6zellikleri de en
az oynanigi kadar etkileyici.
Miizikleri oldukca akilda kalici
ve sizi moda sokuyor. Grafikleri
ise Neverwinter Nights severleri
hayal kirikligina ugraurken
Baldur’s Gate’ten hosglananlarn
mutlu edecek. Oyunda Infinity
Engine’in bir benzeri kullanili-
yor. Ancak aradan gegen villar
sonunda bu grafik motoru son
derece gelismis ve hic géziimiize
batmiyor.

Oyun sorunsuz mu? Tabii ki
degil. Elinizi sallasaniz bug’a
carptyor. Ornegin bir yerde din-
leneceginiz zaman yaratiklar
size saldirabiliyor. Buraya kadar

bir sorun yok. Sorun yaratik-
lanin duvara icinde ¢ikmas: ve
size saldiramamalarinda.
Diyelim ki duvarin iginde gik-
madilar. Bazen de gelen yaratik-
lar size saldirmiyor, onun yerine
bos bos bakiyorlar. Baglangigta
ben bunun oyunun igindeki bir
ozellik oldugunu dusundim.
Yani her yarauk size saldirmi-
yor, bazilariyla konusabiliyor
olmaliydik. Ancak sonradan
anladim ki durum hig de
sandifim gibi degilmis. Ayrica
bazi buldugunuz esyalar kul-
lanirken oyun ¢okebiliyor. Yani
uzun lafin kisasi bu oyunun
hemen yamalanmaya ihtiyac
Var.

Serkan Ayan

per, oyranabihirtigi GO

/' Grafik
‘/ rahat, sesle
x Oyun yilksek bir siste

[Ufak tefek detaylan
glrmezlikden gelirsek
bu senenin en iyi
APG'si. Ancak sene
heniiz bitmedi

ise Son derece Cekic

yor. Ayrica
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C&G Gener
Zero Hour

TOR: TS ORETIC: EA LA DAGITIMCI: £ www genercl.eo.com SISTEM GEREKSINIMLERI: 800 MHz islemd, 128 MB RAM, 32 MB GeForrs2 uyumly ekran korh
Geri sayim sona erdi, savas yeniden basliyor

enerals'in ¢tkmasinin
tizerinden 8 ay gibi kisa
bir siire gegmesine rag-
men ek gérev paketi
kapimiza dayandi. Biiyiik umut-
larla bekledigimiz bircok oyun
genelde hayal kinkhig yaratsa da
Zero Hour bir ek girev :
paketinden bekleyebilecegimiz
tiim venilikleri ve hatta fazlasing
saglamus gibi gbriiniiyor.

Agihigta savasin aslinda
bitmedigi mesajin1 veren kisa bir
demo izliyoruz. Oyuna klasik
campaign ve skirmish secenek-
lerinin yani sira General
Challenge ad: alunda yeni bir
mod daha eklenmis. Ashinda ilk
oyunda olmasi gereken bu
secenek, son anda yapilan bir
degisiklikle kaldinlmisti.

Zero Hour’da her taraf igin
5’r tane olmak tizere 15 yeni
gorev eklenmis. Bu gorevlere
istedigimiz tarafi secerek
baslayabiliyoruz. Oyunun ¢ok
derin bir senaryosu olmasa da
hikayevi takip edebilmek icin
Amerika, GLA ve Cin’i sirastyla
oynamak gerekiyor. Tiim boliim-
ler son derece eglenceli ve
yaratict. Ozellikle oyun ici demo-
lar tek kelimeyle muhtesem
olmus, Hollywood’dan gelen
destek acikea belli oluyor. Oyun
ici demolarin tek dezavantaji
hepsini tamamen izlemek zorun-
da olmamiz. Bu nedenle her
boliim tam anlamiyla basladik-
tan sonra bir save almaniz en;
mantikl ¢bziim olacak. Sadece
campaign gorevleri igin eklenmig
yeni birimler de var. Bu birimler
arasinda en gok dikkat ¢ekeni ise

14 © gamer

Amerika'ya ait ugak gemisi
(800x600 cozianiirlikte tiim
ekram kapliyor). Amerika'nin
ikinci boliimiinde kullanabile-
ceginiz bu ucak gemisiyle harita-
da istediginiz noktalara hava
saldiris diizenleyebiliyorsunuz.

Eklenen ve degisen
birimler

Oyunun web sitesini ya da inter-
netteki baz1 haberleri takip eden-
ler oyunda 30 yeni birim ola-
cagim muhtemelen bilivordur,
Bu 30 yeni birim meselesini bir
pazarlama stratejisi olarak gore-
biliriz. Zero Hour'da tam
anlamiyla 30 birim yok, yeni 10
kadar birimin yan: sira birgok
birimin degistirilmis versiyonlan

* var. Bunlar da segtiginiz gene-

rallere gore degisiklik gosteriyor.
Ornegin hava kuvvetleri generali

Stealth Fighterlannizla Gin dssiniin altini istine getirebilirsiniz.

Malcom “Ace” Granger’: secerse-

niz, normal raptor’lar yerine ¢ok
daha giiclii bir versiyonu olan
king raptor’lara sahip oluyor-
sunuz.

Zero Hour’da gelen yeni bi-
rimler Generals'da bulunan baz

denge aciklarim kapatmug
goriiniiyor. Bu yeni birimlerin
son derece kullanishi olmasi, oyu-
nun bir bagka artis1. Bundan
once gikan C&C ek gorev paket-
lerinde yeni olmak disinda baska
hicbir ise yaramayan sacma

—

-
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sapan birimleri haurlayinca
Zero Hour’un bagarisim kabul
etmek gerekiyor.

Generals Challenge
modu devrede

Eger bu yeni birimler sizi
kesmezse, daha cok strateji ve
taktik isterseniz, Zero Hour
birgok yeni general dzelligi ve
upgrade’i de beraberinde getiri-
yor. Oyuna eklenen yeni general
dzellikleriyle (ki bence general
puanlarini dagitma sistemi RTS
oyunlannda gordiigiim en
yaratiel fikirlerden biri) strateji-
lerinizi farkl temeller iizerine
kurabilir, yeni eklenmis bircok
upgrade ile de ordunuzu
giiclendirebilirsiniz.

Tiim bunlar da yetmezse, bu
noktada Generals Challenge
devreye giriyor. Generals
Challenge modu, beraberinde
getirdigi 9 general ile toplamda
12 taraf secebilme sansimi size
tantyor. Her tarafa ait 3'er olmak
iizere toplam 9 tane segilebilir

general bulunuyor. Bu mod yapt

olarak Street Fighter't andinyor.
Kendi savas stratejimize uygun
generallerden birini segtikten
sonra sirayla diger generaller ile
karsilasmaya basliyoruz.
Generallerin her biri belli bir
savag taktigi iizerinde uzman-
lasmig. Bu yiizden bazi
iinitelerin gelismis versiyonlar
varken baz finiteleri yap-
uramiyor. Bu generallerin en
giizel tarafi ise internette
oynayan oyuncularn taktikle-
rine gore tasarlanmig olmalari.

Generals Challenge’a
basladigimizda her bolim ‘

viiklenirken generallerin
portreleri ekranda beliriyor
ve savasacagiumiz general
bizi nasil ezip gececegini
anlatan sozler sarf ediyor.
Ovyun basladiktan sonra da
kars1 1arafin generali bizi
dostca (!) selamladiktan
sonra genellikle ufak bir
gosteri yapiyor (Ozellikle
General Townes'inki
oldukca hos). Rakip gene-
ral belli bir siire gelis-
memize izin verdikien

sonra bu kadar yeter deyip, [ i i

{izerimize saldirya bagli- Bas silasan her generalin son koz

yor. dolayi biz diigman tssiinde 50
Generals Challenge’da en tank 20 ugakla sov yaparken bile

biiyiik dezavantajumiz rakip ge-  rakip general komik bir gekilde

neralin bulundugu fissiin kendi ~ “Bu savasi kaybedeceksin”

agisindan son derece korunakl
olmas1. Mesela General Malcom
Ace Granger’a (hava generali)
kars: oynadiimiz haritada ona
ulasabilecegimiz tek yol bir
nehrin iizerindeki képriiden
gecivor ve bu yetmezmis gibi
iissii de bir tepenin fizerine
kurulmus. Biz tiim bu zorluklan
asmakla ugrasirken bir de rakip
generallerin ne kadar yeteneksiz
ve kaybetmeye mahkum biri
oldugumuz ve kullandigimiz
taktiklerin acizligi hakkindaki
yorumlar: yapmasi, klavye ve
faremizin parcalanmasivla
sonuglanacak davramslarda
bulunmamiza neden olabilivor!
Bu konusmalar oyuna gok giizel
bir hava katmis, ancak yapay
zekanin sinirli olmasindan

yorumlan yapabiliyor.

Generals'in agiklarin
kapatmis

Yapimcilar multiplayer dzellik-
lerine de el atmay: thmal
etmemis, resmi turnuva harita-
lar: basta olmak iizere birgok
haritada ufak tefek degisiklikler
yapilmis: Ayrica baglangic kredi-
lerinin ayarlanabilir olmas: gibi
secenekler de oyuna dahil
edilmis.

Ovunun grafiklerinde yeni
efektler disinda fazla degisiklik
yapilmamis. Ama Zero Hour’un
su anda piyasada bulunan en iyi
grafiklere sahip RTS oyunu
oldugu da bir gergek. Ozellikle
agr bombardimanlar ve siiper
silahlarin efektleri bile upgrade
igin yeterli bir bahane olabilir.
Grafik konusundaki en 6nemli
gelisme, oyun motorunun iyi
bir gekilde optimize edilmesi.
Bu sekilde diigiik sistemlerde
artik eskisi kadar fazla yavagla-
ma sorunuyla karsilasilmiyor,
ancak oyunu grafik detaylan
maksimum seviyede oynamak
isteyenlerin gok giiglii sistem-
lere sahip olmalan sart.
Miizikler Generals’taki gibi
yine iyi, ancak oyundaki ses
efektleri ve birimlerin
seslendirmeleri daha iyi ola-

olarak kullanacag bir fizes! vardir. Yoksa ona general denmez.

bilirmis. Ses konusunda atmos-
fer en iyi GLA ve general
seslendirmelerinde yakalanmig
diyebiliriz.

Arabirim konusunda ise
Zero Hour az olsa da oyna-
nabilirligi bir hayli kolaylagtira-
bilecek yenilikler eklemis.
Tercihe gore secilebilen sag klik
ile komut verme sistemi
Warcraft tarz1 oyunlarin siste-
mine aligmis oyuncular icin
birebir. Oyun igindeki en 6nem-
Ii gelisme ise tiim Gzel yetenek-
lerin ve siiper silahlarin ekranin
sagina toplanmig olmasi.

Zero Hour, Generals’in
hemen hemen tiim agiklarim
kapatrmis. RTS tiiriinden
hoslanan tiim oyunculann
kesinlikle denemeleri gereken
bir yapim. Generals 8 ay erte-
lenip bu haliyle giksayd:
simdikinden ok daha popiiler
olabilirdi.

Ozberk Olcer

Yeni generallerle gelen taktik
zenginlifi, taraflar arast dengenin
ofurmug oimasi

Bagimiilk yapabilir, ufak fefek
yapay 2eka sorunian

Baz yapay zeka sorunlan
disinda Zero Hour igin
milkemme! diyebiliriz.
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SIMGity 4:
Rush Hour

TOR: Simulosyon ORETICE: Moxis DAGITINCI: EA Games www.simaity.s0.com SISTEM GEREKSINIMLERI: 500 Mz iglemai, 128 MB RAM, 32 MB 3D ekron karty, SimCity 4

Sehrin en kalabalik noktasinda durup sesleri dinleyin ve bir daha
dusunin, “bu oyunu oynamak istiyor muyum?2”

er yeni boliimii gik-
tginda ne olursa olsun
alip oynadigimiz oyun-

lar vardir hani, SimCity

serisi de benim icin yle bir
sey. Hakkinda en ¢ok olumsuz
elestiri tiretilen SimCity 3000’
bile can sikic1 taraflarina hig
kulak asmadan epeyce
oynadigimi hatirhiyorum.
Ciinkii bir oyunla fazla icli dish
oldugunuzda artik “Hadi ya,
¢tkmis m1? O zaman hemen
oynayayim” tiiril bir sarth
refleksin esiri oluyorsunuz ve
sadece oynuyorsunuz. SimCiry
4 ciktiginda da yine benzer bir
sarth refleks esliginde bilgisa-
yarin karsisina gecmis ve bu
kez bilincim acilarak
oynamistim oyunu. Ciinkii
sehir yonetimine bir ton yeni
detay eklenmisti, grafikler
yenilenmis, sehirden cok
kasabaya benzeyen Sim
sehirlerimiz nihayet muasir
medeniyetler seviyesine erismis
metropoller goriintiisiine
kavusmustu. Sorunlar ve
goziimleri daha gergekri.
Sonugta bir robot istilasiyla

o gamer
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sonlandirdigim oyunumun
basindan kalkarken “hey
gidinin oyunu” diyecek kadar
memnundum.

Iste bu yiizden SimCity
4’tin ilk genigleme paketi Rush
Hour’un cikacagim duydugum-
dan beri avuglarim kasiniyor-

- 2 du. Isini
seven her
editoriin
avuglar
kasinmali.
Gelin goriin
ki oyun
® oeldiginde
! kasinan
. avuglarimiz

% kismen bog
B4 kald.

IR -

Deprem degil. Gokdelenlerden birine ugak du soplonma

Diidiiksiiz trafik
diizenleme sanati

Yaziya asabi bir giris yapmis
olsak da aslinda Rush Hour,
SimCity’den ve o kalitede bir
strateji-simiilasyondan aylardir
uzak kalmig bir siirii oyuncu
igin gayet sevindirici. Maxis'in
genisleme paketleri icin uygu-
ladig1, “genel konsept icinde
tek bir konuya odaklanma”
mantgim trafik Gzerine
uyarlamis, kendi capinda da

di. Bu, ok daha giindelik bir facianin yarathgs sisin tepeden gérianimi: Trafik,
Halbuki Maxis’in “genisleme
paketi” deyince anladig sey,
bizim anladigimizdan epeyce
dar, Sims 6rneginden bunu
bilivor olmamiz gerekirdi. Yine
de umut diinyast...

bunu basarmis bir oyun.
SimCity’deki en biiyiik sorun-
lar1 haurlayalim: Para, kirlilik
ve trafik. Bunlardan en ele gelir
ve lizerinde durulabilir 6ge
olarak trafigin secilmis olmas:
anlasilir bir sey. Peki sevgili
sehrimize neler olmus, bir
bakalim...

Hatrlarsiniz SimCity 4'te
li¢ cesit yolumuz vardi. Bunlan
sokak, ana cadde ve cevre yol-
lar1 diye siniflayip kullanirdik.
Simdi konu trafik olunca
haliyle yeni yol cesitlerimiz
tireyivermis. Ozellikle de
metronun ve genel anlamda
rayh sistemlerin sehir ici
ulasimda ne biytik 6neme
sahip oldugunu anlamak




isteyenler igin (buradan tiim
buyiiksehir belediye bagkan-
larina selam génderiyoruz)
Rush Hour ¢ok anlamh bir
referans kaynag olabilir. Gergi
vanlis anlasilmak istemeyiz,
hayartaki en bityiik arzumuz
“5 bin kilometre duble yol”
degil kesinlikle, her 100
arabaya 1 koprii diisen bir
sehir de gormek istemiyoruz
ama bir gehrin biitiin yollarin-
da birbirinin tamponuna
vaslanip bekleyen, bu arada
egzoz tretimine devam eden
arabalara da karsiyiz. Iste bu
oyunda her ikisine de has-
sasivetle egilebilirsiniz.

Sims dzentisi yenilikler
Ancak oyunun odak noktasini
ilging sekilde yollardan ¢ok o
yollar: eskiten araglar olugtu-
ruyor. Belki de dnceki oyunda
da trafik sorununu cézmek
icin kendi ¢capimizda ¢oziimler
iirettigimiz i¢in yeni yol form-
lar1 ve alternatifleri ¢ok ilging
gelmiyordur da olay1 Sims’e
benzetmeye kalkisan (bu
anlamda cok da gereksiz bul-
dugumuz) birim yonetimi

Trafik Oyunlar

daha dikkat gekici
gelmistir. Psikolojik
avarlar bunlar, konu dis.
Oyunda kendine ver
bulan veni ulagim bigim-
leri arasinda yitkseltilmis
yollar, vapurlar, helikopter- g®
ler, kopriiler var. Ancak
dedigim gibi esas yenilik
bu degil. Artik trafigin ne
durumda oldugunu takip
eumek icin (ya da dalgasi-
na) herhangi bir araci segip 3
sehri onun iginden turlaya-£
biliyorsunuz. Bu, yogun
yollary, trafigin kilitlendigi
noktalar gormek igin iyi

. "llﬂ

bir yontem. Ayrica yine bir itfaiye, Imnm pruli pmmﬁe Itm;rhyu Her seyden endk;danen yetkllﬁer de birazdan gelir.

Sims etkisi olarak sectiginiz bu
araglardan va da yayalardan
rapor alabilivorsunuz. Bu
birim yonetme isinin asil 6zel-
ligi ise oyun igine yedirilmis
gorevler. Evet, onyargili insan-
larin “amaci yok ki” diye
burun kivirdiga SimCity serisi
de boylece “amag” kazanmis
oluyor. Belli bir aracin direk-
sivonuna gegerek oyuna renk
katan ufak tefek gorevler ala-
bilivorsunuz. Ustelik bunlar
basardiginizda belediye
bagkani olarak hem rat-

varsa (gercek hayat dedigin de bu degil mi Aleko?)

Rush Hour oynadiniz ama yine de trafik probleminiz

bari bu durumdan zevk almaya calisin. Trafikte

kendi kendinize oynayabileceginiz birkag oyun:

- Kirmizi 151k yamiyor, bekliyorsunuz, sayag 47 saniye

daha bekleyeceginizi séyliyor, sikiliyorsunuz. Demir
Bukey'i ammsayin, yanimzda olsa ne derdi? Ben de

animsayamadim ama uydurun bir tane: “Kirmizi igikta
gegmek, elmay: kurduyla yemek gibidir.” Ne? Gecenin
kérunde cikip séylediginde begeniyordunuz amao.

- Tek atimlik bir oyun ama olsun, bu bekleme anlarindan
birinde hayatinizin ne kadanm trafikte bekleyerek
gecireceginizi hesaplayin. Hafizaniz zayifsa birkag kez
daha oynayabilirsiniz.

- 17 sendromuna (trafikte akmayan hep onun seridiydi)
yakalanmis diger arabalan tespit edin. Yeterince kronik

bir sikisma varsa bunlarla érgitlenin, toplu terapi

seanslan ayarlayin.

* Kornaya bir defa basin. Bu isaretinizle diger bitun ara-
balar da kernaya abanacak. Kendinizi gizli bir orkestra
sefi gibi hissedeceksiniz.

ing’iniz yiikseliyor, hem de
paraniz artiyor.

SimCity 4’te kimilerinin
ok pratik buldugu, kimilerini
ise sinir eden otomatik yollar
Rush Hour’da da var ve ashn-
da bu, oyuncuyu biitiiniiyle
trafige (dolayisiyla vol vap-
maya) odaklayan bir oyun icin
pek de anlamlx degil. Zira
kafanizda kare kare olugtur-
dugunuz yol semasi, oyunun
yerlestirmekte inat ettigi yol-
larla bir tiirlii uyum
saglayamiyor. Insana icten ice
bir iktidar sorunu yasatan,
isgiizarca diisiniilmiis bir 6zel-
lik bu.

Rush Hour’da en sik gore-
ceginiz seylerden biri de trafik
kazalari. Oyunda oyle sik kaza
oluyor ki (ya da ben dyle
sagma bir yol sistemi kurdum
ki) sehre felaket yagdirarak
eglendiginiz God Mode’u
acmaya gerek kalmiyor. Zaten
miitemadiyen bir yerlerden
alevler yiikseliyor ciinkii.

Oyunu yerellestirin
Eskiden SimCity'de yollara
tabelalar koyar, semt isimlerini
filan kendimiz secerdik. Rush
Hour’da bu 6zellik de geri
gelmis, iyi de olmus. Gergi
anlamsizca biitiin bir mahal-
lenin tepesinde spray boyayla
yazilmug gibi gériinen bir
Bakirkdy yazisi cok gergekei
durmuyor ama olsun, hi¢ yok-

tan iyidir.

Oyunun genel
goritniimiinde ciddi bir
degisiklik yok, sehri kurmaya
baglamadan 6nce Avrupa
mimarisinde mi olsun yoksa
Chicago’ya m1 benzesin gibi
detaylan segebiliyorsunuz ama
sonugta biitiin sehirler umut-
suzca birbirine benziyor. Giizel
olan ise birkag farkl tipte
koprii olmas. Icinden su
gegmeyen sehir sehir sayllmaz
diye diigiinenler ana haritadan
ille de boyle bir arazi se¢meli
ve kopril yapmanin keyfini
cikarmal.

Rush Hour, sehir simiilas-
yonlarini 6zellikle de
SimCity’i sevenler i¢in atlan-
mamasi gereken bir oyun ama
bu tiirle daha 6nce ilgilen-
mediyseniz baslamak igin
dogru bir nokta oldugunu san-
miyorum.

Serpil Ulutiirk

biri olan frafide yakin ilgi gosterme fir-
sati, Ulasim sistemieri (zerine faydal
bir eser. Gorevier eglencel].

Bir geligtirme paketinden gok oyun
iginde bir senaryo gibi. Daha pex ok
ekdeme yapilabifirdi

J SimCity'deki en zorlayici nokialardan

SimCity'yi zleyenier igin
iyi haber, digerleri igin
bir gey ifade etmiyor.
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Mall Tycoon 2

TOR: Simolasyon ORETICH: GlobolStor Soteare DAGITIMCI: Globol Sar Sofwore www.malfyoon2.com SISTEM GEREKSINIMLERI: 500 Mt ifleme, 128 MB RAM, 16 MB ekran kart, 350 MB hard disk clo

Gelsin paralar diye elleri ovusturmak kolay, milleti alisveris tuzagina

dUsUrmek, Ustine bir de memnun etmek zor

ligveris manyakhig ya da
tiketim ¢ilginlig: diye
tabir ettigimiz durum
edeniyle nice insan iki
yakasini bir araya getiremedigi
halde fuzuli bir siirii seye de para
harcar. Yakin zamanda bir tiir
depresyon oldugu sonucuna
varian bu davramisin toplumsal
hayatimiza kazandirdig aligveris
merkezleri icin de tedavisi
miimkiin olmayan bir hastalik
diyebiliriz. Ayagimiz1 yorgani-
miza gore uzatmayi dgrensek de
aligveris merkezlerinin o her seyi
barindiran haline gok alistik ve
kisa siirede onlar1 giinliik ha-
vatimizin bir pargasi haline
getirdik,
Iginden gegip gittigimiz, bir
seyler aldigimiz, anstirdigimiz,
ihtiyag giderdigimiz ve pek de

18 nrogamer

kafa yormadigimiz aligveris
merkezlerine disardan, vaurima
gozilyle bakma firsauny, bir
aligveris merkezi simulasyonu
olan Mall Tycoon 2°de bulabili-
riz. Bir alisveris merkezi nasil
olmaly, i¢inde hangi tiir magaza-
lar bulunmaly, idaresi, temizligi,
giivenligi, hatta miisteri mem-
nuniyeti ve sadakati nasil saglan-
mali, Mall Tycoon 2’de deneme
yanilma yontemiyle 6grenebili-
riz.

Zenginleri kaziklama hali
Mall Tyeoon 2, ¢iktiginda
“tycoon” tipi oyun meraklilarin-
ca pek sevilen selefinin 3D
grafikli hali. Yukarida aligveris
merkezini yonetmek diye dzet-
ledigim islev de aslinda gayet
ayrintili. Genis bir alanda

merkezi kuracaginiz vere, kul-
lanacaginiz ver dosemesi ve
duvar boyasina, magazalann sek-
line ve faaliyet alanina, calisan
profiline, kisacas: elinizdeki
paranin o belirli zaman dili-
minde nasil birkag kauna ¢ika-
cagina karar vermek. Kurduktan
sonra da temizlik, bakim onarim,
giivenlik, promosyonlar derken
gayet komplike bir patronluk
hayat: sizi bekliyor.

Bir kere daha agilis ekranin-
dan oyunun seyrine yon vermek
gibi bir sansiniz var. Oncelikle
hangi gelir grubuna hizmet vere-
ceginize, stzgelimi bir Akmerkez
mi yoksa bir Capitol mii ola-
caginiza karar vermelisiniz. Bu
ekranda oyunun ii¢ kademeli
zorluk derecesinden, ziyaretci-
lerin gelir durumuna, yag
grubuna, mekana hangi ulasim
araciyla (yiiriiyerek, otobiisle,
arabayla ve metroyla) geldigine
hatta sug oranina varana kadar
fazlasiyla ayrintih segenekler var.

Akabinde mekani tasarlamak
gerekiyor. Zaman bol tycoon’cu-
lara gore aligveris merkezinin
bicimsel unsurlarina da karar

verme segenegi cok 6nemli, ama
tig kurus para kazanmaya
caligirken ve zaman aleyhinize
islerken, karsiniza onlarca yer
dosemesi secenegi cikmas:
konuyu 6ziinden saptiriyor gibi
goriiniiyor. Ancak bunun
gerisinde soyle bir fikir var: Ne
kadar goze hitap eden bir mekan
yaranrsaniz gelen miisteri o
kadar memnun kalir ve
dolayisiyla o kadar daha fazla
dolasir.

Sec, begen, al, sat

Mekani kurduktan, dayadiktan
dosedikten sonra nereye hangi
magazamn acilacagina da gayet
genis secenekler arasindan siz
karar veriyorsunuz. Secenekler
derken, giyim, gida, kozmetik,
elektronik, botanik gibi baghk-
larda 6rnegin kadin, erkek,
cocuk, genglik, sportif, ayakkabi,
canta gibi uzayip giden bir liste
halinde alt basliklar var.
Kurdugunuz magazalardan hem
kira hem de satistan pay gelirleri
elde edebiliyorsunuz, ama tabii
oyundaki inig cikislarda,
magazalann kirlihk durumuna




gore bu degerlerde oynama yap-
mak gerekebiliyor.

Bir yandan da calisanlar
ayarlamak gerekiyor. Ancak
once o i§ alaninda arastirma
yapiliyor ve sonra ige aliminiz
artukea is alam segenekleri de
birer birer aciliyor. {1k etapta
oyun size bir kisisel asistan
oneriyor 6rnegin. “Ne miinase-
bet alisveris merkezinde kisisel
asistan” demeyin, diger is alan-
larina ulagmak icin kisisel asis-
tam kullanmak gerekiyor.
Ayrica istihdam ettiginiz her
calisan, miisteri memnuniyetini
arunyor. Bu da bir dereceye
kadar farkls ve anlamli bir uygu-
lama olabilir ama kigisel asistan,
halkla iliskiler uzmani, bahgivan
filan derken giivenlik gorevlile-
rine gelene kadar aligveris
merkezinde suclular fink anyor.

Bir gazoz alana digeri
bedava

Mall Tycoon 2'de her seyi
ekranin sol iist ve alt
koselerindeki meniilerden takip
ediyorsunuz. Bu meniiler
gergekten basanih ve mekandaki
magaza sayisl, Zivaretci sayisi,
satin alinan iiriin gruplar,

-1 . h : I.W‘"’ il .I
Aligveris merkezlerinin dzelligi bu iste. Aguniza
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bir parm
caligan tipleri, kira ve sang gelir-
leri ile iicretler ve diger mas-
raflari aynintili olarak gosteren
kér/zarar durumu, hirsizhik
oram gibi unsurlan gayet rahat
takip etmek miimkiin. Ayrica
ekranin altinda agilan mesajlar-
dan da miisterilerin talepleri,
hangi magazamin ne kadar
kazandiy/kaybettigi, hangi is
kolundaki arastirmanin bittigi
ve baslayabilecegi gibi bilgileri
alabilirsiniz. Ancak diger birgok
tycoon oyunundaki gibi mekan-
daki insanlarin komik mesajlan,
adlan filan yok. Bu da hig
eglenceli degil.

Oyunu iki farkls modda
oynamak miimkiin: Free ve
Scenario. Iste Mall Tycoon 2'nin
tek cuvalladig: yer de burasi.
Free modda oyuna 150 bin
dolarla bashyorsunuz ve onu
kaga katlayacaginiz tamamen
sizin becerinize kalmig bir
durum. Scenario’da ise dnce 100
bin dolarla bashyorsunuz ve bu
paray1 bir y1l iginde iki katina
gikarmaniz gerekiyor. Ama o
bittikten sonra “aferin sana”
seklinde bir mesaj aliyorsunuz
ve bu sefer misal 50 bin dolar1 9
ayda iki kanna gikarmaniz

gerekiyor. Bu noktada “eech be”
deyip Free moda gecen tek kisi
ben degilim eminim.

Damping secenegi yok
Diger yandan Mall Tycoon 2,
grafik konusunda sasirtic: dere-
cede basarili. En basta grafik-
lerin ne derecede ayrintili ola-
cagina siz karar veriyorsunuz.
Oyunda bu, insanlarin ve
magazalann gériniistindeki
ayrintilarda azalma/¢ogalma ve
eger aligveris merkeziniz birkac
katliysa bulundugunuz kat
disindakileri gizleme/goriin-
tilleme anlamina geliyor.
Boylece minimum sistem gerek-
sinimlerini kargihyorsaniz, oyu-
nun zaman zaman yavaglamasi-
na mahkum degilsiniz. Ustelik
en diigiik ayrinti segeneginde
bile ortam ve insanlar gayet
diizgiin goriiniiyor.

Ayrica gayet iyi calisan
zoom ve birinci sahis gorii§ agist
dzellikleri ile iyi kamera agilan
var oyunun. Birinci sahis goriis
acis1 icin dnce ahisveris merkezi

~ sakinlerinden birine zoom’la-

maniz gerekiyor. Bu yolla
mekanin eksiklerini miisteri
goziiyle gérmek gibi bir sansiniz

da var. Miisterilere
zoom'ladiginizda onun hangi
gelir grubundan oldugu,
mekana nasil geldiginin yam
sira ne kadar para harcayabile-
cegi seklindeki dzeliklerini de
gorebilirsiniz. Zoom ozelligi hig
de tinskadan degil iistelik, bir
ara dolagirken, bilgisayar oyun-
lar1 satan magazamn duvarinda
bir Return to Castle Wolfenstein
posteri gordiim ve evet, takdir
ettim.
Velhasil, belli bagh kriter-
lerde iizerine diiseni fazlasiyla
yapmuis bir oyun Mall Tycoon 2.
Ama sadece tycoon sevenlere
hitap ediyor, giinkii ¢ok ciddi.
Ustelik siirekli aligveris merkez-
lerindeki gibi bir miizik caliyor
ve bu da alt beynin iist beyne
“aligveris yap” komutunu siirek-
li vermesine neden oluyor,
tehlikeli yani. Siz bu yaziy1
okudugunuzda ben
Akmerkez'de kredi karu slip-
lerini imzaliyor olabilirim.

Esra Akin

aynntili ve gercege gok yakin bir
icerik, paraya para katma zevki

Senaryodaki zayrfiikiar, egjlenceli
olmamas

Gergekten basanl ama
tekdiize bir tycoon.
Sadece bu torl
sevenlere hitap ediyor.
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Nomad Jukebox
[en NX

dan en gok satanlanna dair bir liste hazirladik. Download edebil-
meniz igin kodlar yozmayr da unutmadik. Bizi okumaya devam
edin, cunki top 10 listeleri bu késede sik sik yer alacak.

Cebimdeki Oyunlor jm ™

Derginiz ProGamer basindan beri sizlere piyasada bulabileceginiz
- mobil oyunlar tanifiyor ve bu oyunlar edinmenin yollarini anlatiyor.
Asadidaki sizlere Basan Mobile’ in hazidadig ve sundugu oyunlar-

Parca parga degil, birden yukleyin

ir siire dncesine kadar bine kadar sarkiy: her yere

MP3 player’larimizin beraberinizde gbtiirmenizi
kapasitesi pek de fazla  saghyor. Ayrica sadece miizik
olmadigm- degil, fotograf, video vb. tiim

SNOW + SPEED

ORI

Tar: Aksiyon / Spor
Kod: 11400 yaz, 3846'ya génder

i ) Snowboard kenusundaki 10m yetenegini oldukca uzun
. ~/| bir pistte agaglara ve diger engellere carpmadan gdster.

dokiimanlariniz icin

dan mutevazi " AR e ALABANDA : i
playlist’ler tasimak de bir hzfrlm disk | '.;T*,',ﬂ,f;";, Karsonlons korks danizele mocadeye hozr misnd
durumunda kaliy-  olarak hizmet vere- Bl Dikkatli ol, sen onlan vuramadan onlar seni vurabilir
orduk. Halbuki biliyor. 14 saat Tor: Aksiyon / Sovas
nicedir yiiksek ka- ’ kesintisiz calisan ve Kod: J1101 yaz, 3846'ya génder
pasiteli MP3 pla- yeniden sarj :
yer'lar da piyasada. edilebilen Li-Ion BATTLEFLY - Avrupa
Bizim énerece- [ pil kullamlan Biytk bir savas ucaginin pilotusun. Mayinlar ve
gimiz, Creative | T Jukebox Zen NX’te ugaklar 6nOndeki en boyik engeller.
markalarindan | |8 MB SDRAM ve Tor: Aksiyon / Savas |
Nomad'in Jukebox | AudioSync kul- Kod: 41102 yoz, 3846'y0 génder
?ien NX’i. 250 doiara?ﬂ | ]5‘1'[11]1}'01‘. USB 2“.0“\6 1_ BATTLEFLY Cal M
GB ve 300 dolara 30 GB 1.1'i destekleyen iiriin, ! . )

j p : . : Bu sefer bir ¢61 pilotusun. Eger ¢l pilotu nasil olur
seceneklerinde piyasaya 4.4 x 3 x 0.86 ing boyutlarinda ' diyorsan bu oyuna bir géz af.

sunulan Jukebox Zen NX, 8 ve 225 gram agirhginda.

N Tor: Aksiyon / Savas
Kod: J1103 yaz, 3846'ya génder

Panasonic NV-G370

YUksek cekim kalitesine nispeten uygun fiyat
V - GS70’teki cekim LCD ekrani olan kamera, 10x

L SNOW -+ SPEED 2003

(¢ gtizel ve yetenekli snowboard’cudan birini sec ve

kg
! @ & ® Alp daglarinda kaymanin tadina var.
Tiir: Aksiyon / Spor
~ Mana . Kod: 11404 yaz, 3846'ya génder

kalitesi iddiasinin optik ve 500x dijital zoom

altnda iki temel yapabilivor. 8 MB standart SD

neden yatiyor. Biri, karti bulunan ve 490 gram
kullanilan Leica lensler; agirhgindaki kamera; hareket-
digeri ise kameranin sallan- siz resim ¢ekimi, MPEG4

§ DNA

Bir labirent icinde, pargalanmig atomlar bir araya
§ getir, DNA'y1 olustur.

Tor: Zeka / Bulmaca

masindan dogabilecek cekim hareketli goriintii kaydy, 11
hatalarini engelleyen SIS siste- farkh dijital efekt, SD karta
mi. KDV dahil 1560 Euro’ya ses kaydetme, renkli gece

Kod: 15102 yoz, 3846'ya génder

" Siparigini vaktinde teslim etmek zorundasin. Ama énce

satisa sunulan bu iriin goriisii, stereo mikrofon zoom, 2 perili evdeki anahtan ve cikis kapisini bulman gerekiyor.
hakkinda SP/LP kaydi ve progressive a4y ) Tor: Macera
www.tekofaks.com.tr’den photoshot ézelliklerine sahip. % Kod: 11300 yaz, 3846ya génder
ayrintili bilgi alabilirsiniz.
HIRSIZ

Tabii bizim verdigimiz bil-

gilerle yetinmezseniz.
Mini DV kayit for-

mati olan NV-GS70, f

Polislerin hirsizi yakalayabilmeleri icin onu vurman

gerekiyor. Sokin ola apartmon s_ulcinlarini mmmmnl

Tur: Aksiyon / Beceri
Kod: 11504 yaz, 3846'ya génder

1.77 mega piksellik ve
3CCD teknolojisini
destekleyen bir
kamera. Leica
Dicomar lens kul-
lamilan ve 2,5 ing
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D.EW.

silahlara ihtiyac var. Ama dusmanlarin da tetikte,
5 Tur: Aksiyon }
" Kod: 11511 yoz, 3846'ya génder

Halkinin kendisini savunmak igin senin toplayacagin

L
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Dungeons & Dragons Online

I\ﬁc‘saﬂstﬁ sanal oluyor

lkemizde ve diinyada milyonlarca

kisi tarafindan oynanan masaiistii

D&MD, online platforma gecmesi

tartismasiz en gok arzu edilen oyun-
lardan biri. Asheron’s Call, Middle Earth
Online gibi yapimlara imza atan Turbine
Entertainment, Dungeons & Dragons
Online’in yapimi i¢in Atari firmas ile
anlasmust.

Aramizda uzun yillardir FRP oynayan,
bu nedenle de D&D diinyasinin dziiniin
insanin havalgiicii olduguna inananlar, sanal
ortarnda bunun bayiik dlclide kisitlanacaf
seklinde bir dnyargivla konuya egilebilir;
ama Baldur’s Gate, Neverwinter Nights
riiriindeki oyunlan begeniyle oynayan bircok
insan, D&D tabanh bir devasa online oyuna
bahiklama atlayacakur. Tabii birgok FRP
oyuncusunun da Dungeons & Dragons’in
online diinyasina girecegine hig siiphe yok.

Turbine Entertainment oyunu yalniz
basimiza va da gruplar halinde oynayabile-

Darkfall

izla sayilan artan devasa online
oyunlar arasina bu kez de Darkfall
Online katulmaya hazirlaniyor.
Norvecli Razorwax firmasi tarafin-
dan 14 kisilik kiiciik bir ekiple gelistirilen
oyun son derece iddiah.. Fantezi diinyas:
baz alinarak gelistirilen Darkfall, devasa
dért kitasiyla yapimacilara gore gelmis
gecmis en bityiik online oyun dinyalarin-

dan biri olacakmus. Bircok oyuncu tarafin-
dan da gelisim asamas1 yakindan takip

cegimizi belirtivor. Oyunun diinyasinin
tamami D&D kurallarina gore diizenlenecek.
Acikcas: bu da oyunun en biiyiik avantaj ola-
cak gibi goriinityor. Bu sekilde tecriibesiz
oyuncular oyun hakkinda simirsiz kaynak
bulabilecek. D&D kurallanna bagl oyunlan
oynamus olan oyuncular da higbir yabancilik
cekmeden oyuna alisabilecek.

D&D’nin cok genis diinyasinda, sinirsiz
sayidaki zindanlarda Monsters Manual’da
bulunan degisik birgok yarauga kars: savasa-
cagiz. Oyun yapimcilarinin soyledigine gore
guild’lar ve oyuncular genis topraklar kont-
rolleri aluna alabilecekmis. Bu sekilde politi-
ka da oyuna dahil olacak gibi goriiniiyor.

Cikas tarihi 2005 olarak belirlenen
Dungeons & Dragons, heyecan: masatistiin-
den sanal ortama tastyarak birgok oyuncu
icin eglenceli bir tecriibe olacak. Ozellikle
devasa bir oyuncu kitlesiyle bu heyecan:
vasamak icin bile Dungeons & Dragons de-
nemeye deger.

edilen oyun, roleplay agisindan oyunculara
farkh secenekler sunuyor. 1000’in tizerinde-
ki yeteneklerde diledigimiz sekilde usta-
lasarak ister bir krallik kurup binlerce
kisive hitkmedebilir, ister tim diinyada
olup bitenlerden kendimizi soyutlayp tek
bagimiza bir macerac olabiliriz.

Darkfall diinyasinin en biiyik ozellik-
lerinden biri, belli bir hikayeye bagh,
sabit bir senaryoda saplanip kalmak yerine
tamamen oyuncularin vapuklanyla sekil-
lenebilecek olmasi. Bu diinyanin bize
harika tasarlanmis 3 boyutlu grafiklerle
sunulmasi oyunun baska bir artis.

Diger biiyiik isimler arasinda sesini fazla
duyuramamig olsa da gercekten son derece
gelismis bir oyun bekliyor bizleri. Beta test
icin oyuncu alimi yapmaya da baglamuglar.
Beta test ve daha detayh bilgi igin
www.darkfallonline.com adresini ziyaret
edebilirsiniz.

gibi doldan dala sekerek dolasmak defikan-

Crouching Tiger

Ilmllln Oragon

nternetin yayginlasmosi ve gelisen
hhohiiyieyzldm porlayan devasa online
oyunlara gin gegtikse yenileri ekleniyor.

Hunanhefhnnu hakkinda birgok oyun gik-
maya devam ederken, “kung fu temali bir
',mmmmhuqhnd: seklindeki bir
haberi de kimse yadirgamayacakhr,

waﬁumhh;wlam-'

::sil‘lnma dinyasinda firting gibi esen
_'Cqm.ndung‘!"wﬂuddanbmmn dinyasini

orfama fagiyacogini acklad. Bu da

sanal .
tabii ki aksiyonu bol, wrduammwdam_-

: dhﬂbirdﬂnmﬂhhbokhdlﬁ
. Her ne kadar Li Mu Bai

lihgr bozsa da oyunun bir zamanlarin kung

-'&:ﬁlu\laipieh?yﬁmna odakianma ve

meselesini hayat felsefesi olorak
m hu‘msﬁn ilgisini cekecegi kesin.
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The Last Ninja

O da nesi?¢ Karanligin iginden ¢ikip gelen, eski ginlerin “efsane degil
gercek” oldugunu belletmek icin aramiza katilan, her bir lafi balta
gibi indiren, bu vesileyle iki cift lafin belini kiran yeni bir yazarimiz

o.ImU§. Buyursunlar...

ntihara azmettirmek gibi olmasin ama
90 ve sonrasi kusak hayattan tiksinmek
icin bircok nedene sahip. Bu nedenler
icinde Mustafa Sandal ve cismi var-
ligindan arta kalanlann basinda bu
kusaklan birbirine baglayacak bilgisayar
oyunlannin bulunmamas: geliyor.

Sizin hi¢ hayatinizda bir giinliik
mesainizi sadece hakkinda konusmaya
ayirdiginiz bir oyununuz oldu mu? Hig bir
oyunu, hem de multiplayer olmayanini,
mahalleden ve yakin cevreden arkadaslarla
ekran bagina toplamip saatlerce oynadiniz
mmu? Boylesi bir oyunu ¢6zmek igin, sonuca
ulagmak maksath dirsek temas iginde
oldugunuz arkadaglanmizla fikir aligver-
isinde bulundugunuz, beyin fizyoterapisi
yaptiginiz vaki midir?

Isbu halde belirli bir yag: agmis her
bireyin anayasa ile giivence altina alinan
haklarindan en 6nemlisi olan “Bizim
zamanimizda her sey ne giizel idi” sdylemi-
ne gegmeme hangi ¢ilgin engel olabilir? O
zaman haydi; bizim zamamimizda boyle
miydi va?

Degildi. Olamazd: da. Bizim interne-
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umiz yokru. Bilgisayar oyun-
lar1 hakkinda boyle matbu,
“bayiimizden 1srarla (ya da
efendi gibi) istenebilen” bird-
en fazla dergimiz dahi yoktu.
Bilgisayar oyunu tecriibesini
sosyal anlamda yasamak,
igimize bu sevginin tohum-
larini ekmek, sezon basinda
flaslar patlarken forma 6pmek g
gibi ulvi bir duyguyu
beslemisti. Bu yiizdendir ki bu !
kusagin fertlerine “Last —
Ninja” isimli oyundan bahset- #sowae
tigim anda, bir mezuniyet
gecesi “dostluk tiirkisii”ni
soylerken insanlarda gozlemle-
nen ifadenin bir benzerini
gormek mimkiin olacakur.
Boylesi bir sevmek, hem de
dijital bir platformdan bir
isme, bir varliga boylesine
baglanmak, hasret etmek ;
goriilmiis sey midir? =

Anlarmak su garip boynu-
mun borcu ola o vakit.

Bir uhrevi huzur hali
Datasetre oyun oynamak, bu fiilin
iistiinde bir bekleyistir, bir karg:
koymadir, bir amaca ulasmak
ugruna katedilen bir yoldur. Dataset
sahibi, uzun bir yiikleme/durulma,
yiikleme/hata verme, kafa ayari
yapma/geri viikleme donemegleri
igerisinde oyunun kendisinden gok
oyuna ulasmanin ruhsal dinginligine
ulasacak olan bireydir.

Sirf bu ylizden denebilir ki, Last
Ninja cennetin kaypakligina
kagmuslanin degil, cehennemden
gecip gelmislerin ortak hazinesi ola-
cakur. Zaten ne divor Mark Twain,
“Giizel havalar icin cenneti,
ahbaplik ve dostluk i¢in cehennemi

THELA3T - X
tercih edin.” Last Ninja iste boylesine bir
dostlugun, sessiz sozsiiz arkadashgin birinci
adresidir (bir de Tébank vards, allah rahmet
eylesin, o da ikinci adresimiz idi).

Last Ninja'nin piyasaya sunuldugu 1987
yilinda Systemn 3 isimli firma da dogusunu
ilan ediyordu. Tim Best ve Mark Cale isimli
iki direktor, Last Ninja gibi o déneme dek
esine benzerine pek rastlanmamus bir dizayn
ve kurgu ile 8 bitlik Commodore’lan costur-
maya azmetmisti. Last Ninja sadece
Commaodore platformunda 750 bin,
Commodore disi platformlarda da 2 milyon
satiga ulagmgt.

Ancak Last Ninja'nin sausindan
bahsederek siikse yapmaya ¢alismak
delikanliliga sigmaz. Cogskun Sabah’in
“Amnilar” isimli kasetinin 2,5 milyon satnig:
iilkernizde boylesi istatistiki bilgilerin ne
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kadar urtlasmaya egilimli oldugunu bilmek
gerekir. Lakin nasil basarilh oldugunu,
neden bu kadar ilgi gordiigiinii irdelersek
belki giiniimiiz oyun alemine de bir ucu
dokunacak saptamalar yapabiliriz.

Bir baglilik, bir aidiyet

Oncelikle oyunun déneme damgasini vur-
mus ninja furyas: ile baglantsini goz arda
edersek sahtekarlik yapmus oluruz.
Dénemin Hong Kong isi avantiir film-
lerinin ninja ikonu ve iilkemizde Bruce Lee,
Van Damme gibi dergilerde akseden
popiilaritesi, sauglar izerinde etkili olmus-
tur.

Sahsen o dénem bir ninja gérende “iste
bu su ninjasi, bu hava ninjasi, bu ates nin-
jasi, bu sulak arazi, bu da biitan gaz ninjas1”
gibi ara tiirlerine kadar teghis edebilecek
derecede ninja alemini yakindan bilen biri
olarak bu oyuna meyletmem sasilacak bir
sev degildir.

Peki Last Ninja'ya kargt duydugum ve
duyuldugunu bildigim aidiyet duygularim
nasil izah etmeli?

Bu, sanirim Last Ninja'nin igeriginden
cok stilistik anlamda uygulamaya koydugu
mitkemmeliyertcilik cabasindan kaynakla-
myor. Kimsenin gercek anlamda kotii feodal
bey Kunitoki ile kahramamimiz son ninja
Armakuni’nin klavyeye eziyet isimlerinin
savast ile ilgilendigini sanmiyorum. Bu
hikaye insanlar i¢ine ¢ekmis olamaz.

Ama kim oyunun daha en basindan
yarattigi gorsel, igitsel atmosferi yadsiyabilir,
reddedebilir ki? Bir Japon bahcesinde
baslayan oyun, “baba oyunu piyasaya siire-
lim, kafa gbz vanlsin, puanlar alinsin, hadi
hac1 ha gayret” gaziyla sunulmadigim o
kadar iyi gosteriyordu ki...

Insanlar ¢ogunlukla gocuklann ve ilk
genglik cagindaki bireylerin kaliteyi far-
ketme yeteneklerini gozard: eder, kiictimser.
“Suncacik cocuk stilden, tarzdan ne anlaya-

HOUTm=S
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NN
cak allasen” diyerek eser veren adamlarin
Pasin Benice stiidyolar1 dahilinde Karinca
Ailesi ve Orman tipi berbat anilar1 kahka-
halarla hatrlanir. Oysa Walt Disney’in bir
imparatorluk insa edip adim cemil cimleye
duyurmasi boylesi bir aynmin bilinciyle
agiklanabilir.

_ifi‘éi FOLWLIER

Bir 16 renk harikas:
Last Ninja en basindan sonuna grafik
anlamda, ses ve miizik kalitesiyle, timisiyla,
birbirini tamamlayan stilistik bir biitiiniin
nasil efsanelesebilecegini ispat edebilmesi ile
de giiniimiizdeki oyun tasarimcilarina ilham
ve referans olmahdir, olacakur.

Bir diisiinelim: Standart ekran goriin-
tiisii kabul edilebilecek kaliplagmis bigim-
lerin disinda bir ekran paylasim, grafik ara-
birimi sunmak ondan 6nce kag oyunda akil
edilmisti? Ekram: simirlamak, dikkat odak-
lamak icin kenara yapilan bordiir-
den tutun da, bir marka sembolii
olmasi amaciyla konmug olan ninja
gozleri sadece ilk bakigta bunun
otekilere benzer bir oyun olmaya-
cagini garanti ediyordu.

3D manyakliginin 1srarla
gercegi simiile etmek beyhudeligi
yerine, fikirlerden bir stil yaratp
sunmayi iar edinmis System 3, bu
16 renk ile bityiileyici bir atmosfer
varatmigti. Fark yaratmak igin bi-
lingli tercihlerle dolmug oyunun
miizigi, cagdaslaninin yapng gibi
bir sound yakalayip giygivlamak
yerine dinamik yiikselmeleri algal-
malar olan bir orkestrasyona don-
miigtil. Bu sebeptendir ki hald en
cok download edilen Commodore
miizigi Last Ninja’'min mizigidir.

Biitiin bunlarin iizerine bekle-
nilmeyeni gerceklestirerek meveut
hareketlerin iizerine hareket ve
aksiyon yaratmayi basaran (misal

Offline
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claw alip duvarlara irmanmaniz, sunaga
hediye sunmaniz, standart silahlarin fizerine
enteresan yollarla kaginmalara gidebilm-
eniz), save/load manyaklig: yerine mesaisini
kendisine ayiran azimli, sebatkar oyuncu
isteyen Last Ninja unutulmamaya, hep
haurlanmaya en layik oyunlardan biri
olmustur.

Bu yiizdendir ki Last Ninja hem 6n
kurulumuyla hem de yaratug dalgalan-
malarla ileride bir giin agilacagina
inandigam bilgisayar oyunu fakiiltelerinde
{izerine tezler yanlacak seviyede bir eser ola-
cakur. Last Ninja herhangi bir dost
soylesisinde ¢ok kral bir arkadastan
bahsedilircesine ifade ve durusu degistirecek
giice sahip bir oyun olarak, her zaman
diyalogdan yarim saat galmay: bilecektir.

otisagabey
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Tron 2.0

Istikamet bilgisayarin ici, tiyolar bizden

Idukca anlasilir ve kolay béliim-

lgre sahip bir oyvun Tron 2.0.

Fakat baz1 detaylar var ki bulun-

mas: pek kolay degil. Bazi nokta-
lara dikkat ederseniz oyunu rahathikla
kavravip bitirebilirsiniz. Silahlar, karak-
terler ve bdliim sonu canavarlarina gecme-
den dnce oyunla ilgili birtakim oneriler
verelim.

Sik sik, 6zellikle koseleri dénerken,
bir diigmanla karsilagmadan 6nce oyunu
kaydedin. Arkanizda diisman birakmayin
ve biitiin diiymanlarin dikkatini aym anda
tizerinize gekmeyin. Boylece diigman-
lariniz sizi fazla yormayacakur.

Diismanlar yokolduktan sonra “Core
Dump” denilen datalar birakiyorlar.
Enerji ve saglik toplarindan ¢ok bunlan
kullanmaya calisin. Ciinkii enerji ve saghk
toplar: da bitebiliyor. Oncelikli olarak
Core Dump’lan kullanirsaniz daha sonra
karsilasabileceginiz tehlikelere kars: daha
tedbirli olursunuz. Enerji ve saghk
toplarinin verlerini aklinizda tutun.
Bovlece bolimin herhangi bir yerinde
ihtiyaciniz olursa geri déniip onlar kul-
lanabilirsiniz.

Bir diger 6nemli nokta ise Build
Point’ler. Bu puanlar topladikca versiyon
athyorsunuz ve karakterinizin dzellikleri-
ni gelistirme imkani buluyorsunuz. Bu

.............
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Bilgisayarin iginde bulunan bozulmug n"mudunmhn de

puanlar her béliim yiiklemesinde yer
degistiriyor ve genelde gizli oluyorlar.
Onlan bulabilmek icin kutu yiginlarinin
iizerlerine ve iclerine mutlaka bak-
malisiniz,

Her yiikleme yapildiginda Archive
Bin’lerin icindeki yazilimlar, e-mailler ve
yetkilerin yerleri degisir. Ayrica Archive
Bin’lerin ¢cogu kutu yiginlarinin iizerlerine
veya iclerine saklanmig durumda. Archive

e aewBh o I
dogal olarak virisler oluyoc Dijital savasgmz nerde peki?

Oyunun en biiyiik eglencelerinden biri olan Lightcycle‘lar. Ama tadmi gkarabilmek igin biroz strateji bilmeniz gerekiyox

Bin'lerde bulunan kiigiik kutularin mavi
renklileri izinler, kirmiz1 renklileri
yazilimlar, yesil renklileri ise e-mail veya
video dosyalaridir.

Bozuk yazilimlariniza hemen gerekli
islemi yapin ve bozuk yazilimlan asla kul-
lanmayin. Bu bozukluk yayilabilivor ve
yazilimlarimiz1 kullanilmaz hale getire-
biliyor. Gérdiigiiniiz biitiin Sec Rezzer’lan
kapatin. Ciinkii ICP’ler bunlari kullandik-
larinda yardim birlikleri gelivor ve bu bir-
likler ¢ogunlukla kalkan veya zirhli olu-
Vor.

Her versiyon atladiginizda sizden 6zel-
liklerinizi belirlemeniz istenecek, Islemci
ve transfer hiz1 o kadar 6nemli olmayan
etmenler. Enerji ve saghfiniz yiiksek tut-
malisiniz. Ozellikle enerjinizi yiitksek
tutarsaniz, enerji kullanan silahlar daha
fazla kullanabilirsiniz. Etrafimizdaki Code
Optimization Ware’lara ¢ok dikkat edin.
Onlar sayesinde yazilimlarinizi upgrade
edebilirsiniz. Ozellikle ¢ikartuklar yiik-
sek seslerden yerlerini rahatlikla bula-
bilirsiniz.

Yazilimlar ii¢ seviyeden olusuyor.
Alpha, Beta ve Gold. Alpha seviyedeki
yazilimlar cok yer kapliyor ve 6zellikleri
de fazla yiiksek olmuyor. Fakat Gold




Bu abla, Adobe Photoshop kadar sevdigimiz, onun kadar
da giizel bir program. Oyunda epey yardimi dokunacak.

savunma yapabilirseniz diiymaniniz bir
siiriimii en az yeri kapliyor ve yazihma en  lardan olusuyor. Hangi silah olursa olsun siireligine savunmasiz kalacakur. Bu

yiiksek zellikleri veriyor. Yazihmlardan kafadan nisan almaya dikkat edin. Ayrica durumda hizhica kafasina nisan alarak
bazilar: cok 6nemli. Ozellikle Suffision, enerji harcayan silahlara da ¢ok dikkat diismaniniz1 rahatlikla 6ldirebilirsiniz.
LOL, y-Amp, Power Block, Primitive etmelisiniz. Bir causmanin tam ortasinda  Aymi durum karg: taraf icin de gegerli.
Charge, Fuzzy Signature ve Corrode enerjisiz kalip Disc kullanmak zorunda Awiginiz disk diisman tarafindan geri
yazilimlarini mutlaka Gold seviyesinde kalabilirsiniz. Ama tabii Disc’in de diger gevrilirse siz de bir siireligine savunmasiz
kullanin. silahlaran asag tarafi yok. kalirsiniz. Bu siire zarfinda siirekli hareket
Verilen gorevlerle birlikte yardim edin. Boylece saldirilardan kurtula-
dosyalan da agiliyor. Bu dosyalar olduk¢a ~ The Disc bilirsiniz.
vararli. Ornegin bir diigmeyi agmaniz Oyundaki temel silahimiz bu. Cinki Diski elinizi fare tusuna basihi tutarak
gerekiyor fakat bu diigmenin nasil bir sey  diger silahlar agir1 derecede enerji harciy-  firlatn, béylece disk nigangahimiz1 izleye-
oldugunu bilmiyorsunuz. Iste bu noktada  or. Dogru Subroutine’ler ile birlikte ve cektir. Bunu yaparak diismanimz hareket
vardim dosyalarina bakabiliyorsunuz. dogru bir bigimde kullanilirsa oldukga etse bile rahatga vurabilirsiniz. Ayrica
Diismanlar sizi fazla zorluyorsa, oyunun giiclii bir hale geliyor. Ditsmanlarimzin elinizi ¢ektiginiz zaman disk farkh yon-
ortasinda bile zorluk seviyesini diigiire- kafalarina nisan alin. Zirhlaninin zayif lere gidebilir. Yakininizdaki diigmanlara
bileceginizi unutmayin. oldugu tek yer burasi, kars: diskinizin yakin déviis modunu kul-
Internette en cok sorulan sorulardan Diigmaniniz size disk firlatuginda eger  lanin. Bu saldinda da kafadan nisan alir-

biri, Light Cycle Arena and Staging
Pit boliimiindeki acilamayan
dolaplarla ilgili. Maalesef bunlar-
dan sadece bir tanesini agabiliyor-
sunuz. Digerlerini agabilmek icin
gerekli yetkiniz yok.

Son olarak, oyunu bitirdiginiz
zaman bir versiyon numarasi ala-
caksimiz. Simdiye kadar alinmis en
yitksek versiyon numarasi v9.9.4.
Versiyonun artmasi sadece
topladiginiz Build Point’lerle
olmuyor. Yapuginiz ekstra gorevler,
béliimlerde oldiirdiigiiniiz diisman- 58
lar gibi faktorler de versiyon
numaramzi etkiliyor.

Silahlar

Tron 2.0’da dort adet ana silah var:
The Disc, The Ball, The Rod ve
The Mesh. Diger silahlar ise bu
silahlarin iizerine kurulu program-

Isim gidciim var kardesim, ne cekiyorsun? Hiss, ver su diski dedim ya! Bak Tron‘un adwni verdim, rahat birak beni...
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Strateji Rehberi

saniz dilymanimiz1 rahatga dldiirebilirsiniz.

Diski herhangi bir yiizeyden sektirirseniz
daha fazla zarar verir. Diski firlatuktan
sonra siirekli hareket edin. Ciinkii bu siire
iginde elinizde silah olmayacag icin
savunmasiz olacaksiniz. Sag fare tusuna
basarak diskinizi geri cagirabilirsiniz.
Eger isabetli bir atig yapamazsaniz hemen
diskinizi geri ¢agirin, béylece fazla zaman
kaybetmemis olursunuz ve savunmasiz
kalmazsiniz.

Disk kullanirken ozellikle Power
Block yazilimini yiiklii bulundurun,
Boylece savunma yapnginizda seken
diskler diigmaniniza zarar verecektir.
Diski firlatigimzda etrafinizdaki normal
programlara ¢ok dikkat etmelisiniz.
Vereceginiz en ufak bir zarar, oyunun
basarisiz sayilmasina sebep olur. Diskin
iizerine yiiklenebilen iki adet yazahim
bulunmakta. Sequancer ayni anda birden
fazla disk atabilmenizi sagliyor. Fakat her
atilan disk enerjinizi azaluyor. Cluster ise
oldukga etkili. Diskten daha fazla zarar
verebiliyor ve garpug yerde kiiciik bir
patlama yaratiyor. Fakat normal olarak
enerji gotiiriiyor.

The Rod

Yakin déviis silahi olarak kullanihiyor.
Diigmaniniza kisa devre yapurarak yok
olmasim saghiyor. Rod kullanirken dikkat
etmeniz gereken noktalardan birisi sessiz-
lik. Etrafinizda gok sayida diisman
bulunuyorsa dikkat gekmeden hareket
etmelisiniz. Az da olsa enerji gotiiriir. Rod
ile caligan iki adet yazilim vardir. Bunlar
Suffusion ve LOLdur. Suffusion kisa
menzillidir, bir nevi pompal1 da
denilebilir. LOL ise oyunun en iyi
silahlarindan birisi. Uzak mesafelere etki-
lidir ve yakinlastirma 6zelligine sahiptir.
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Fakat asir1 dere-
cede enerji yer.

The Ball

Oyunun el bombasi
olarak da deger-
lendirilebilir. Ozel-
likle béliim sonu
Boss’lan {izerinde
kullanilabilecek bir
silahtir. Ball ile
¢alisan iki adet
yazilim vardir.
Bunlar daha giicli
toplar atan
Launcher ve bird-
en fazla top atmayi
saglayan Drunken Dims’tir.

The Mesh
DataWraith’ler tarafindan
da kullanilan bu silah,
makineli tiifek olarak
degerlendirilebilir. Hizli
ve 6limciildiir. Bu silahla
birlikte calisan iki adet
yazilim vardir. Bunlardan
Energy Claw diigmanin
giiciinii emer, bu giicii
saglik ve enerjinize ekler.
Bir tasla iki kus vurmus

| olursunuz. Orta menzil-
lidir. Upgrade edildikge
siddeti ve menzili biiyiir.
Diger yazilim olan

- .

Diigmanlannia alt etmek igin Wiﬁm1 diskinizin bile bazen kagip gittigjini gorebilirsiniz

Prankster Bit ise fiize olarak deger-
lendirilebilir. Oldukca giicliidiir.

Iyi program kazansin!

Light Cycle yanislarinda o6zellikle seri ve
atik olmalisiniz. Kullanacaginiz power-
up’lar cok onemli. Her seferinde bir tane
power-up tasima hakkiniz var. Ozellikle
Shield, Turbo gibi power-up’lar ¢cok 6nem-
li. Eger rakibinizin ya da kendi
duvarimizin yakinindan giderseniz hiziniz
normalin iizerine ¢ikar. Yesil ve kirmizi
alanlara ok dikkat edin. Ozellikle vesil
alanlarda aniden beliren duvarlar ¢ok
tehlikeli olabiliyor. Diigmaniniz: siirekli
olarak sikistirmaya galisin. Boylece
kafalar: karisarak daha kolay kaza vapa-
bilirler. Stirekli saga sola manevra yapin,




bu sizi gelebilecek olan roketlerden koruy-
acakur.

Eger rakipleriniz fazla giiclii gelirse
bityiik bir kare ¢izip siirekli kendi
kuyrugunuzun pesinde gidebilirsiniz.
Fakat bu durumdaysaniz kullanilacak olan
Turbo Curse power-up’larina dikkat edin.
Bu power-up, biitiin Light Cycle’lan yesil
alandaymus gibi hizlandinr.

Oyunda iki adet Light Cycle tiiri
bulunmakta, normal ve siiper. Ikisi arasin-
da cok fazla hiz fark: yok. Fakat her iki
Cycle’in da hizi, rengine bagh olarak
degisiyor. Maviden pembeye gidildikce
hiz aruyor.

Karakterler
Normal Programlar
Oyunun neredeyse her bdliimiinde size

Chopper kilikdi bu araglann iizerinde gerek hayattakinden daha iyi vakit gecirme sansiniz var,

Kendileri de disk kullandig i¢in kendi
diskiniz ile yaptiklan saldirilan rahatca
bloke edebilirsiniz. Kafalar1 zayif bél-
geleridir. Zirha sahip olduklar igin diger
noktalardan 6lmeleri gok zor.

yardimei olan bu yazilimlara zarar ver-
memelisiniz. Eger herhangi bir sekilde
yok olurlarsa béliim bagarisiz sayilacaktir.

Intrusion Countermeasure
Programlan (ICP)
Kernel icin galigan bu programlar, sistem-
lerdeki yabanci akriviteleri bulmak ve yok
etmek igin yazilmislardir. Oyunun orta-
larinda gegen bir boliim harig temel dilsg-
mandirlar. Ana silahlan disktir. Bazilan
kalkan da kullanabiliyor.

ICP’lere kars: en kullanish silah disk.

Givenlik yazhmlan ok saglam nrhlora sahip. O yiizden, gerekiyorsa kafaya nisan aliyoruz ve sistem kapaniyor

Z-Lot
Bozuk kiimeler sonucunda ortaya ¢ik-
muslardir. Viriis de diyebilecegimiz bu

“bozuk” yazihmlar oldukea tehlikelidir.

Ozellikle attiklar: toplar yazilimlariniza
zarar verebilir. Atuklan toplar lizerinize
yavas bir sekilde geldigi igin rahatca kaga-
bilirsiniz. Zirha sahip degillerdir. Disk ile
kafadan vapilan auglarla rahatga yok
edilebilirler. Attiklar toplar program-
larimzda bozulmalara neden olabilir.

Rector Script

Bu yazilimlar da bozuk kesimler sonucu
ortaya ¢ikmisur. Normal programlan Z-
Lot haline getirebilirler. Z-Lot’lar gibi top
saldiris1 yaparlar ama onlardan daha fazla
sagliga sahiptirler. Birden fazla top ata-
bilirler. Oyun siiresince karsiniza pek fazla
Rector Script’i ¢ikmayacaktir. Saldin-
larindan yazilimlarinizin etkilenmemesi
icin Viral Shield yazilimim yiiklil tutun.

Resource Hogs

Normal programlarin ana gereksinimleri-
ni emer. Genel olarak Rod ve Suffision
silahlarim kullanirlar. Fazla zeki olmasalar
bile olukea giiclii silahlar kullaniyorlar.
Uzerinize fazla sayida gelmelerine izin
vermeyin ve siirekli kafalarina nisan alin.
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DataWraith

Oyundaki en tehlikeli diisman olan
DataWraith'ler yazilim degil. fCon tarafin-
dan 6zel olarak egitillmis kullanicilardan
olusmakualar. Cok hizh hareket yetenegine
sahipler. Goriinmez olabiliyorlar ve
oldukea vitksege ziplayabiliyorlar. Biitiin
bunlara ragmen saghklan gok az ve
zirhlan neredeyse vok.

Ovunculari en ¢ok zorlayacak diisman-
lardan biri DataWraith'ler. Ozellikle son
boliimlerde cok sayida DataWraith ile
kargilasacaksimiz. Eger disk kullaniyor-
saniz yavasca ilerleyip tizerinize fazla diis-
man ¢ekmemeye ¢alisin. Kafadan
vapacaginiz auslar onlan 6ldiirmeye yeter-
li olacakur. Eger sayica fazlalarsa bir kose
basinda gelmelerini bekleyip diskinizin
yakin dévis secenegini kullanarak rahatca
6ldirebilirsiniz.

Finder

Bulunduklari bolgeleri korumak igin pro-
gramianmus, kiigiik ve ugabilen yazihmlardir.
Lazer tipi bir silah kullanirlar. Oldukea iyi
nisan alabilirler. Finder’lan gordiigiiniiz
verde yok edin ya da onlara fazla goriin-
meyin. Kigiik olduklan icin onlar vurmak
pek kolay olmuyor. Keskin bir gortis agisina
sahipler ve hedefi neredeyse hig sasirmiyor-
lar. Fakar fazla zeki degiller. Ornek olarak bir
Finder, altina girdiginizde sizi géremeyecek-
tir ve eski pozisyonuna geri donecektir. Eger
bir Finder'in yakininda bagka bir diisman
daha varsa oncelikle Finder’a nisan alin.
Ciinkii yok olan Finder’lar infilak ediyorlar.
Boylece etrafindaki diismanlar da hasar
goriiyor.

Motosiklet download’a hazir. Ama hemen orkadaki sahsiyet de kabaday: otopark gérevlileri gibi. Hig bulagmasak mi? ;
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Tank

Cok eski yazilimlar olan tanklar, yiiksek
zirha sahipler ve yok edilmeleri imkansiz.
Genel olarak tek bir béliimde karsiniza
cikacak olan tanklar yavas oldugu igin
saldirilarindan rahatca kurtulabilirsiniz.

Boliim sonu canavarlan
Seeker

Oyunun cesitli boéliimlerinde karsilasa-
cagimiz Seeker, bir solucan. Ilk karsilag-
mada etrafta seffaf kutular bulunuyor.
Bunlar1 kendinize siper alabilirsiniz, Ball
veya Disc gibi uzak menzilli bir silah kul-
lanin ve siirekli kafa bolgesine nisan alin.
Yerin aluna girdiginde ise yolunun
iizerinde durmayin. Ikinci karsilasma ise
ilerleven béliimlerde gerceklesecek.
Saklanacak yer oldukga fazla, fakat dikkat
etmeniz gereken Seeker degil, karginiza

cikacak olan DataWraith’ler. Bunlara karsi
disk kullanabilirsiniz. Yaraug yenmek
icin ise ilk kargilasmada oldugu gibi siper
alacak bir yer bulun ve siirekli kafasina
saldir1 yapin.

Kernel

Kernel ile kargilastiginizda etrafimizda
saglik ve enerji toplar1 bulunmayacak, bu
yiizden oyunu baslangicta mutlaka
kaydedin. Kolonlarin arkasina gecerek
saldirilarindan korunabilirsiniz. Bir siire
sonra bulundugu platformdan asagiya
inecek. Platformdan asagiva indiginde
diskten baska bir silah kullanamayacak-
siniz. Dikkat etmeniz gereken nokta mut-
laka Power Block ve Corrode yazilimlan
kurulu olmali. Aynica Kernel’e fazla yak-
lasmamalisiniz ¢iinki yakin saldirisy
oldukga giiclii. Tekrar kolonlan siper
alarak savasin ve kafadan nisan alin.
Boylece bir siire sonra olecek.

fCon Monster
Bu yarauk oyunun en sonunda karsiniza
cikacak ve ii¢ kere yenmeniz gerekecek. Her
seferinde bulundugunuz alan da degisecek.
Eger disk kullanacaksaniz mutlaka Corrode
vazilimi yikli olsun. Canavan diger
silahlari kullanarak da yenebilirsiniz fakat
enerjiniz yetmeyebilir. Siirekli kafasindan
nisan alin ve asla durmayin. Fazla yakinina
gitmeyin ¢iinki yakin saldinlari ¢ok hasar
veriyor. Her yeniginizde yarauk bir kafasin
ve bir ozelligini kaybedecek. Ayrica zekas
da geri- levecek. Daha kolay kacip saklan-
abileceksiniz. Fakat her yenisinizde bulun-
dugunuz alan da kiigiilecek, zipladigimz yer-
lere dikkat edin.

M. Iberia Aydin




Hile Kodlar

Bu sayfayr en arkalara sakliyoruz, yine
de buluyorsunuz. Aslinda yeteneklisiniz

yani. Hile yapmadan da gegersiniz...

Greyhawk:
The Temple Of Elemental

NPC’lerin yagmalamasini onleme

Bedenlerin iizerine tiklamak yerine onlan diistiikleri yerde
birakin. Bir firsatin1 buldugunuzda ya da haritay: temizlediginizde
haritadan ¢ikin ve yeniden girin. Bedenleri gitmig olacak ama yag-
maladiklar degerli mallar diistiikleri yerde kalacak. Aruk sakince
dolastp her seyi toplayabilirsiniz.

Ayrica, ilgili hile fonksivonunu devreye sokmak i¢in oyunu asagi-
daki komut parametrelerinden biriyle baglatin.

-nofog sisi kaldirma
-startmap [harita adi] istediginiz haritada baslama
-nosound sesi kapatma

SimEity 4: Rush Hour

Oyun sirasinda [Ctrl + X]e basin. Sonra asagndaki kodlardan birini
girin.

Rainbow Six 3: Raven Shield

Ovun sirasinda konsolu acin ve asagidaki kodlardan birini girin.

- rainbowskill Rainbow 6 multiplayer modu

- sgi oyun modu

- killpawns diismanlar 6ldiirme

~ killRainbow dostlan 6ldiirme

~ killhostage rehineleri 6ldiirme

~ killTerro terristleri oldiirme

~ killThemAll herkesi oldiirme

~ routeAll terorist ve rehinlerin gectigi tim
yollar gérme

- resetmeall tiim oyun hilelerini yeniden basglatma

~ route diisman hareketlerini gérme

~ gunDirection silahlarda kirmizi lazer isaretini gorme

~ showFOV goriis alanlarini gérme

~ reset Threat rehine tehdit seviyelerini ayarlama

~ setHPos rehine konumunu ayarlama

~ toggleHostageThreat tehdit verilerini gorme

~ rendSpot teroristlerin ¢ikug yerleri gorme

~ tNoThreat terorist tehdidini sifira indirme

~ tRunAway teroristler kagar

~ tAimedfire teroristler nisan alarak ates acar

~ tSprayFire teroristler rasgele ates agar

~ tSurrender
~ playerInvisible

teroristler sizi goriince teslim olur
goriinmezlik

~ callTerro teroristler bulundugunuz yere gelir
~ walk normal mod
~ disableMorality moral kurallarim kapatma

~ rescueHostage

~ deactivate]ODevice
~ disarmbombs

~ neutralizeTerro

~ toggleUnlimitedPractice

tiim rehineleri kurtarma
telefon vb. devre disi birakma
bombalani devre disi birakma
teroristleri nétralize eder
oyun hic bitmez

~ godall herkes 6liimsiiz olur

~ godhostage rehineler 6limsiz olur

~ godterro ditymanlar oliimsiiz olur

~ godteam senin takimin 6liimsiiz olur
~ god sen oliimsiiz olursun

~ fullAmmo maksimum cephane

Pirates of the Garibbean

fightthepower elektrik gerekmez

hellomynameis Mayor'un adim degistirme (bir bosluk
birakarak ismi yazin)

howdryiam su gerekmez

sizeof bayiitme (1-100)

stopwatch saati durdurma

tastyzots Zot'lan baglama

weaknesspays hazineye 1000 ekleme

whatimeizit saati ayarlama (bir bosluk birakarak
saati yazin)

whererufrom sehir adi degistirme (bir bosluk

birakarak ismi yazin)

you don't deserve it tiim &diiller
zoneria bos alan rengini saklama
gol haritada yesil iz

Bu ipuglar: da bir okurumuzdan. Oyunu ProGamer’da okuduktan
sonra alip oynavan ve “bu kadar zamandir bu oyunu oynuyorum,
neden incelememi yollamayayim ki?” diye digiinerek ipuglarin
yollayan Alper “Nathaniel” Ertan arkadasimiza tesekkiir ediyoruz,
cahismalarimin devamini bekliyoruz.

1-Bir adaya gittiginizde mutlaka tavernaya girip bir oda isteyin.
Odada vatagin sol kosesindeki kesede her zaman elmas, hayat
iksiri, yiiziik gibi degerli seyler bulunuyor.

2-Her adada kapis1 agik evler var. Oralarda da bol bol degerli egya
gikiyor.

3-Oyunun sonunu ¢ok merak edenler, oyunun icindeki resource
klasériinden videos klasériine girerek oyunun sonunda nelerle
karsilasacaklarim gorebilir.
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Amber Parfumerrye

seugilerie...

Her gin énunden gectigimiz bir Besiktas
Carsi dukkanidir Amber. Tabelasindaki
hisler hazlar ve gerceklerle ilgili siiri
okuyup her gin anlayamayiz. Bir gin girip

soracagiz,

Herkese selam. Derginizle heniiz tanighim.
Haftahk bir dergi icin siiper kalite. Her
sevden dnce CD ' nis miikemmel. Bazian
bir ayda anca yetigtirivoruz derken sizi
drnek almahlar.
1) Warlord Battlecry 2°nin gifrelerini ver-
seniz (oyun eskidi demeyin sabah aksam bu
oyunu oynuyorum. Varsa CD’de trainer
falan bulamadim da...)
2) tt.net tizerinden internette gesinirken
ISS’itm bir anda DIDI oldu, internetim
yavasladi. Baglantiyn hemen kestim. Inter-
net baglann ayarlarina baknum DIDI diye
bir servis saglayici eklenmis. Sebebi ne ola-
bilir? Bu tiir saldinlardan nasil kurtula-
bilirim.
Sevgiler,

-bertini- Antalya

Regeteyi veriyorum:

Her seyden once soylediklerin icin
tesekkiir ederiz. Gergi ben ¢ogul konus-
tugumda beraber calisugimiz
arkadaglar rahatsiz oluyorlar ama bu
goriiglerime onlar bile katilacaklardr.
Derhal sorularinin yanitlarina
geciyorum.

1) Oyununda 1.03 yamasi ya da daha
sonraki bir versiyon olmamas: koguluy-
la hile kodlarn goyle:

oliimsiizliik - iamatank

haritanin tamami - iamaseer
senaryoyu kaybetmek icin - iamaloser
senaryoyu kazanmak igin - iamawinner
tiim bilyiiler - iamanarchmage

2)Bu sorunun ISS’inle bir ilgisi
oldugunu zannetmiyorum.

Daha ¢ok senin girdigin sitelerden
senin haberin olmadan inen ufak
programlar ya da chat kanallarinda
aldigin o ufak trojan’lardan kay-
naklaniyor olabilir. Hangi sitelere
girdigine dikkat et ve muhakkak bir
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“nedir bu siirin anlami kuzum?”

anti-viriis yazilimi kullan. Kargina
¢ikan pencerelere OK demeden oénce de
ne yazdigina iyi bak.

Selam ProGamer’in geng ve vetenekli
insanlari; Ya sizden bir sey isticem.
Derginizin var oldugunu yeni égrendim ve
sadece son 2 saymmzt aldim. Cok hoguma
gitti ama onceki sayilant BULAMADIM
:( Bana bir yol gosterin ya da kredi kartt

yoluvla bana satin ne oluuuurrr. Neyse

msj ‘iniz1 beklirem ha gurban gabuk yool-
layasamiz! (dergi ¢cok kisa yav)
Alican Akcan

Sicak sicak

Degerli yeni okuyucumuz Alican.
Dergimizin 6nceki sayilarina biz de
zorlukla ulasabiliyoruz. Ancak madem
ki bu kadar ¢ok okumak istedin eski
sayilar, adresimizi bilivorsun. Atla gel,
burada beraberce bakariz. Elimize
gecer gegmez cevap vazdik, daha ne
yapahm. (Dergi ¢ok kisa degil, valla
degil.) Saygilar.

Merhaba ProGamer,

Dergimizde konsol sayfast ne zaman ¢ika-
cak? Esra ablaya selamlar. Insallah daha
¢ok basarilara imza atarsiniz.

Serif Yaver

Sevgili Serif, dileklerin icin tesekkiir-
ler. Dergide ne zaman bir konsol say-
fas: olacak heniiz biz de bilmiyoruz
ama olacak. O da olacak.

Esra ablanin da sana selam var, goz-
lerinden opilivor. Ama sadece o degil,
hepimiz seferber olmus sekilde goziini
bulup 6pmek istiyoruz.

Archangel uRiel
mekitup@progamermag.com
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Bir araya gelen hacilar, konseyin baglamasi igin melek-
lerden gelecek direktifleni bekltyorlardy. Daha once
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TURKIYE’NIN TEK TATIL VE SEYAHAT DERGIS!
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Eli bos gelmek yok! ( )

YASINDAYJZ!

Zeytin agacinin golgesinde
Ayvalik mutfag

Prag’i sevdiyseniz
Estonya'nin baskenti
Talin’e
bayilacaksimz

A’dan Z'ye (sayfa:82 - 93)
Turkiye Alisveris Rehberi

“Amasra’nin nesi meshur?”, “Edirne’den ne almali?” “Mardin’den ne getirsem?”
Aylarca sirecek yeni yazi dizisi ile Tarkiye'nin aligveris haritasini kesfetmeye
hazirlanin, Artik nereye gidersek gidelim, eli bog donmek yok!

Ekim sayisi bayilerde
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Cok oyunculu mobil oyun konsolu
lamnnus oyun gelistiricilerinden oyun kartlan
3 boyutlu grafikler

Bluetooth

MP3 muzik calar - FM radyo

Tri-band diinya telefonu
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